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vlastnoručně provedený preview test, oblečte si 
nejdřív neprůstřelnou vestu. 
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Jak se simáci přizpůsobili životu na opuštěném 
ostrově? Odpověď hledejte právě zde. 
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Metal Gear slaví dvacetiny. V tomto čísle vzdáváme 
hold všem těm skvělým hrdinům a padouchům. 
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NOVINKY © NÁZORY © UDÁLOSTI © SRANDIČKY 


Kostičky 
V příštím roce očekávejte Lego 
Batman a Lego Indiana Jones. 


Lego Star Wars působily jako praštěný nápad, 
který nemá šanci na větší úspěch. Jenže když 
vyšly, zamilovaly se do nich nejen děti a jejich 
tatínkové, ale dokonce i recenzenti. O pár hl 
milionů prodaných kopií později LucasArts vrhli J 

P 


+ Upoutávka ukazuje slavnou 
úvodní scénu z Dobyvatelů. 


4 


na trh neméně zábavné pokračování a stavebni- 
cové zkušenosti studia Traveller's Tales se začaly 
vyvažovat zlatem. Najednou všichni chtějí Lego 


verze svých značek a hrdinů. Co bude dál? Pro 

příští rok se chystá kompletní /ndiana Jones : 

trilogie a také Batman. Batman i Star Wars již 4 Rene Bellog, další 
dávno existují coby reálné Lego stavebnice, ale dobrodruh-archeo- 
Indy, to je dítě úspěchu videoher. log a Indyho rival. 
Kupředu, Lego 


Indyho pochopitelně vydávají opět LucasArts 
a předpokládá se, že by hra měla být na trhu 
včas, aby stihla období květnové kino premiéry 
dlouho očekávaného čtvrtého filmu. Hra se 
však soustředí na kostičkovou rekonstrukci 
slavných scén z původní trilogie. Velmi 
názornou ukázku ostatně poskytuje 

oficiální upoutávka na www.lucasarts. 


osvědčeného modelu Lego Star 
Wars, možná nebude k dispozici to- 
lik hratelných postav, protože Indy 
série má přece jenom toho jednoho 
ústředního hrdinu, ale kooperativní 
akce s vyděšenou blondýnou je 


com/games/indianajones. 
Hratelnost se zřejmě bude držet 


téměř jistá. 
EGO To samé platí pro Lego Batman, i když zatím 
ROCKN|ROLIŠ přesně nevíme, z jakého zdrojového materiálu 


bude hra vycházet. Stavebnice Lego Batman 
nedisponují filmovou licencí, jsou postaveny na 


=- EE I komiksové licenci. Rozhodně se však můžete 

TALÍŘE opět těšit na celou řadu hratelných postaviček. 
WÍBy Kromě Batmana byla potvrzena celá plejáda 

padouchů včetně Jokera, Tučňáka a Hádankáře. 

Mezi odemykatelnými bonusy nalezneme do- 

T M OŘ konce Alfreda, osobního sluhu Bruce Waynea. 

Pokud jde o termín vydání Lego Batman, 
v poslední tiskové zprávě zatím stojí pouze rok 
2008. 


+ Figury pro Lego Indiana Jones musely 
být nově vytvořeny, protože stavebnicová 
předloha neexistuje. Podle nás se práce 
podařila na výtečnou. 


Papričky, 
kameny 
a těžký kov 


Únik kompletního seznamu 
skladeb pro Guitar Hero lIl 


Můžeme se dlouze rozplývat nad jednotlivými 
skladbami. Například nad faktem, že na lodi 
je fantastická One“ od Metalliky, protiválečný 
metalový epos, který zazní v originále. Série 
Guitar Hero má dneska už takový respekt, 

že jak vidno není problém získat originální 
studiové mastery i od těch největších hvězd 
rockového nebe. Tento pochopitelně pochází 
Z původní nahrávky alba And Justice For All... 


Pojďme však k hlavní zprávě - tou je 
kompletní seznam všech písní, které zazní 

v Guitar Hero III. Jde o únik z poměrně dů- 
věryhodného zdroje. Ještě v době uzávěrky 
však vydavatel Activision odmítal seznam 
jakkoli komentovat, což nás utvrdilo v pře- 
svědčení, že je patrně autentický. Mějte však 
na vědomí, že nejde o oficiální informaci. 
Změna vyhrazena. 


Hra obsahuje i celebrity, Slashe, Toma Morella, 
nebo Breta Michaelse (na obrázku). 


Guitar Hero || 


Red Hot Chili Peppers 
jsou jednou z 15 kapel, 
které přispěli do GH III 


master nahrávkou. 


KOMPLETNÍ 
TRACKLIST 


HLAVNÍ REŽIM 
Pořadí písní je dáno kariérním 
singleplayerem 


Slow: Foghat 

Ride Poison: Talk Dirty To Me 

Pat Benatar: Hit Me With Your Best Shot 
Social Distortion: Story Of My Life 
Kiss: Rock And Roll All Nite 

Beastie Boys: Sabotage 

Mountain: Mississippi Oueen 

Alice Cooper: School's Out 

Cream: Sunshine Of Your Life 

Heart: Baracuda 

Tom Morello (boss) 

Rage Against The Machine: Bulls On Parade 
The Strokes: Reptilia 

The Killers: When You Were Young 
AFI: Miss Murder 

The Who: The Seeker 

Priestess: Lay Down 

Rolling Stones: Paint It Black 

Red Hot Chili Peppers: Suck My Kiss 
Black Sabbath: Paranoid 

The Sex Pistols: Anarchy In The UK 
Sonic Youth: Kool Thing 

Weezer: My Name Is Jonas 

Pearl Jam: Evenflow 

Blue Oyster Cult: Cities On Flame 
Dead Kennedys: Holiday In Cambodia 
Scorpions: You Are Like A Hurricane 
Aerosmith: Same Old Song And Dance 
ZZ Top: La Grange 

Slash (boss) 

Guns'N' Roses: Welcome To The Jungle 
Bloc Party: Helicopter 

Santana: Black Magic Woman 
Smashing Pumpkins: Cherub Rock 
White Zombie: Black Sunshine 
Tenacious D: The Metal 

Steve Ray Vaughn: Pride And Joy 
Matchbook Romance: Monsters 
Slipknot: Before | Forget 

Disturbed: Stricken 

Oueens Of The Stone Age: 3's And 7's 
Muse: Knights Of Cydonia 

Living Colour: Cult Of Personality 
Slayer: Raining Blood 

Eric Johnson: Cliffs Of Dover 

Iron Maiden: Number Of The Beast 
Metallica: One 

Lou (boss) 

Charlie Daniels Band: The Devil Went Down To Georgia 


BONUSOVÉ SKLADBY 


Vabecedním pořadí 


An Endless Sporadic: Impulse 
Backyard Babies: Minus Celsius 
Bret Michaels Band: Go That Far 
Die Toten Hosen: Hier kommit Alex 
Dragonforce: Through the Fire and the Flames 
Fall of Troy: FCP Remix 

Gallows: In the Belly of a Shark 
The Hellacopters: I'm in the Band 
Heroes del Silencio: Avalancha 

In Flames: Take This Life 

Kaiser Chiefs: Ruby 

Killswitch Engage: My Curse 

LA Slum Lords: Down N Dirty 
Lacuna Coil: Closer 

Lions: Metal Heavy Lady 

NAAST: Mauvis Garcon 
Prototype: The Way It Ends 
Revolverheld: Generation Rock 
Rise Against: Prayer of the Refugee 
Scouts of St. Sebastian: In Love 
Senses Fail: Can't Be Saved 

The Sleeping: Don't Hold Back 
The Stone Roses: She Bangs the Drums 
Superbus: Radio Song 
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Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


DECH 


Nový časopis pro mladé, 

který se věnuje světu mobilních telefonů, 
mobilním aplikacím a mobilním hrám 

pro všechny typy moderních mobilů. 


Nový multiformátový 
Pb pro všechny 
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Chip speciál Plné verze 2007 

V edici Chip speciál vychází výběr nejatraktivnějších 
plných verzí programů roku 2007 na CD. 
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Chip speciál Plné verze 2006 

V edici Chip speciál vychází výběr nejatraktivnějších 
plných verzí programů roku 2006 na CD. 
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JAK DOSTAT VIDEO TISKÁRNA, 

DO POČÍTAČE SKENER A KOPÍRKA 
Nahráváme analogové — Test multifunkčních 
Video na DVD > so tiskáren 


Fočáček do 
kapsy > 20 
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Plné verze 2007 


16 programů, bez kterých se neobejdete 
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PS2 na vrcholu 


PS2 zůstává nahoře 


Osm let stará konzole se pořád prodává 
jako „housky na krámě“ 


Vánoce 1999: PlayStation 2 startuje v Japon- 
sku a okamžitě drtí rekordy. To byly časy. Na 
rozdíl od PS3 bylo tehdy jasno hodně brzy 
- konzole Sony je trefou do černého a půjde 
na špici. Kdo by však předvídal, že ten truimf 
bude až tak slavný? Že PS2 s přehledem co 
do prodaných kusů překoná PS1 a stane se 
nejúspěšnější videoherní platformou všech 
dob? A že i po osmi letech bude stále živá, 
stále konkurenceschopná? 

Sony má být na co hrdá, má na čem stavět, 
a jasně to zaznělo i na proslovu jejího šéfa, 
Kaze Hiraie, během nedávné Tokyo Game 
Show. Bylo oznámeno, že PS2 již překročila 
neuvěřitelnou hranici 120 milionů prodaných 
přístrojů. Je jenom logické, že Sony, stejně 
jako všichni velcí vydavatelé, bude formát 
nadále silně podporovat. 


Když se podíváte na žebříčky prodejnosti 

než PS3. Najdou se výjimečné týdny, kdy 
tomu tak není, ale celkově to, zejména v Ja- 
ponsku a USA, rozhodně platí. Hirai slíbil, že 
Sony na PS2 rozhodně nezapomene. V plánu 
je například celá řada nových her, které 
budou teprve oznámeny. 

PS2 je sice dneska prodávána za poměrně 
malý peníz, ale i tak vydělává Sony hodně. 
Výrobní náklady konzole jsou podle pozo- 
rovatelů z oboru už tak nízké, že můžeme 
příští rok očekávat další zlevnění. Sony má 
rozhodně v plánu s takto dostupným hardwa- 
rem razantně vstoupit na rozvojové trhy, 


Možná jsme divní, ale do olympijského 
Asterixe vkládáme značné naděje. 


zatímco v zemích jako je Česko si pak bude moci PS2 
dovolit ještě širší skupina obyvatel. Kde se to zastaví? 
To je ve hvězdách, ale řekli bychom že ani 150 milionů 
není nemožných. 

Více majitelů PS2, to je více prodaných her, ze 
kterých má Sony podíl na tržbě. A čím více pro- 
daných her, tím větší chuť vydávat další, nové. 
Ano, obří franšízy jako God Of War a Metal 
Gear Solid se nejspíš definitivně přestěho- 
valy na PS3, ale multiformátové hity jako 
Need For Speed, Sims, SingStar, Lego, 
Mercenaries, Star Wars nebo Boogie 
budou dále rozšiřovat beztak obrov- 
ský katalog her. 

Microsoft má možná v next- 
-gen konzolích pár milionů na PS3 
náskok, ale za cenu obětování 
prvního Xboxu, který je dnes de 
facto mrtvou platformou. Sony 
však s PS2 plánovala dlouhodo- 
bě a nyní sklízí ovoce. 
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SVĚT PODLE 
PLAYSTATIONOVÉ 


LOGIKY 


Mimozemšťané jsou tu jako doma. Kde všude? 
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CONCRETE 
JUNGLE 


: THE X-RILES: 
i RESIST p SERVE 


AREA 51 DESTROY ALL 


HUMANS! © 


Tam dole v poušti se děje 


něco podivného. Ne, nemá- 


Cryptův létající talíř je na ru 
me na mysli biftek v Bellagiu tinní obchůzce kolem země- 
za 50 babek. Ujmete se koule, když ho sundá rake 
za úkol to KGB T n chi 
vyšetřit v zapovězené lokalitě 
Area 51. Kam se podíváte, 
vidíte jen destrukci a smrt 
Krvavé fleky na klikách, 
mrtvoly v temných koutech 


vedení týmu a máte jdák I 
pech, ztroskotá tot 
zrovna uprostřed hipisácké 


mánie. Všude kolem z 


chodeb. Navíc tu máme viro- 


tegratorem, vyr 
vou epidemii mimozemského 


do ulic vylít vztek. Kromě 
Londýna se podívá do USA 
i SSSR, aby těm papaláš 
Duchovny a jinou Mary ukázal, 
Manson 


původu. Třešnička na závěr 


jednu z postav dabove 


že studená 
je tak akorát pro bábovky 
Máničky, Bobíci a členové 


Rolling Stones, třes 


PlayStation.C 


WITH NET PLAS (tě 


ARER-51 


PlayStation.e 


A SRANSIZ 


MIDWAY 


uří mír 


THE THING 


Na světě tule jenon 
S exist nor 
Na světí Istuje jenc 


jedna věc, která je Norší než 
2třelec — vetřelec, ktery 
spocíval skupinu vě- 
deckých pracovníků. Někdo 
muton 
dete jím vy, kapitár 
použití zajímavého systému 
nedůvěry/důvěry/infekce 
bude kooperace s NPC 
posta» 1 hodně záviset na 
tom, jak se vůči nim chováte 
Kdoví, jestli vám ten inženýr 
chce of du pomoci, nebo 
rovnou do pas sti? 
sám může být morfova- 


m vetřelcem.. 


PlayStation.c 


itrhnout- a Du- 


Blake. Za 


KEE ookoká] 


GUITAR 
HERO II 


ALIEN HOMINID 


Sestřelen americkým agenty 

a obrán o kosmickou lod 

- hominid má smůlu, a tudíž 
tek. Toto dvourozměrné 

dobrodružství sleduje 

jeho pátrání po létajícím 

talíři. A nemyslete si, 

šetřit civily. Jedna z prvních 

úrovní se odehrává na Sibiři 

Využij 


prostředí a přátelské 


zbraně, mraž 


muže, abyste prorazili vládní 
odpor. Cestou narazíte i na 
pár vyřazených balistických 


raket 


PlayStation.e 


že bude 
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TIMESPLITTERS © 


Vetřelci na zemi - to 
nepotěší. Ještě horší je však 
zjištění, že dokáží pomocí 
časových krystalů kz odk 
planetu v libovolné! 

To už je prů 

přímo epochálních rozměrů. 
Příběh této FPS dává ovšem 


epoše 


naději, že se s tím dá přece 
jenom něco dělat. Využijte 
jejich zbraní, cestujte do 
Tokia budoucnosti, vtělte se 
do robota Ri09 a zasáhněte 
v pravou chvíli — v okamžiku, 


kdy se píší dějiny. Pochopitel- 


ně pomocí raketometu. 


PlayStation.e 


Spiderwick Chronicles mí 


Spiderwick Chronicles 


á 


ří 


do Hollywoodu a na PS2 


Další knižní fantasy hit hodlá zpeněžit rychlou popularitu. 


Dětská fantasy literatura? Zní to 
jako jako vykrádačka Harryho 
Pottera... 

Spíše bychom řekli něco mezi 
Pánem prstenů a Lemony Snicket. 
Příběh se odehrává v Nové Anglii 
(tedy USA) a vypráví o třech sou- 
rozencích trávících čas u tetičky 
na lehce děsivém místě jménem 
Spiderwick. Jak si krátí čas průzku- 
mem okolí, objeví knihu jménem 
„Průvodce světem víl“. To se hodí, 
protože v Spiderwicku jich vegetu- 
je spousta. 


To zatím nezní špatně. Co jsou ti 
hrdinové zač? 

Devítiletá dvojčata Simon a Jared 
plus jejich třináctiletá sestra 
Mallory. Jared je typ netrpělivého 
dobrodruha. To on objevil knihu. 
Simon je citlivá duše, miluje zví- 
řata a začne se starat o raněného 


Hrdiny příběhu jsou tři sourozen- 
ci žijící v děsivém domě Spiderwick. 


gryphona. Mallory je dorostenec- 
ká mistryně šermu, což se jí, jak 
se dá předpokládat, bude určitě 
hodit. 


Čekají nás tedy boje. Myslel 
jsem, že to bude o vílách... 
Některé víly žijící v Spiderwicku 
jsou hodné, jiné nepřátelské a na 
první pohled ani klasickou vílu 
nepřipomínají. Skrček na obrázku 
je ukázkovým příkladem ošklivé 
a zlé víly. Žere malá domácí zví- 
řátka a vymlácené zuby nahrazuje 
střepy skla nebo ostrými kamínky. 
Nepřátelé slouží obrovi jmé- 
nem Mulagarath, jehož konečným 
cílem je vládnout všem vílám 
a lidem. 


Co víme o filmu? 
Produkují ho Paramount v koope- 
raci s Nickelodeon Films. Práce již 


Stačí udělat pár kroků a narazíte 
na něco strašidelně nadpřirozeného. 


řádně pokročily a premiéra v kině 


nás čeká na začátku příštího roku. 


Do hlavních rolí jsou obsazeny 
relativně neokoukané tváře: 


Tento hnusný skrček je jednou ze 
zlých víl ve službách obra Mulagaratha. 


Sarah Bolger (Alex Rider), Freddy 
Highmore (Karlík a továrna na 
čokoládu) a Mary Louise Parker 


(Červený drak). 

Knihy, které napsala Holly Black 
a Ilustroval Tony DiTerlizzi, jsou 
v anglosaských zemích obrovsky 
populární, proto se dá usuzovat, 
že film má předem o úspěch 
postaráno. 


Aohře? 

Fantasy film v dnešní době zname- 
ná automaticky i videohru, s tím 
nikdo nic nenadělá. Vydavatelská 
práva si zajistila firma Vivendi. 
Autoři slibují více hratelných 
postav, přičemž každá prý bude 
vybavena „unikátním hratelnost- 
ním stylem“. Dříve nebo později se 
dostaneme k hratelné verzi a pak 
si řekneme víc. Vydání očekávejte 
v únoru 2008. 


Slyšeli jste už o reklamě v mobilu a výhodách, které vám může tato unikátní 
služba přinést? Vodafone je prvním operátorem na českém trhu, který startuje 
s reklamou v mobilu a dává tak svým zákazníkům možnost získávat služby 
zdarma! První fáze reklamy v mobilu přinese benefity převážně těm z vás, kteří 
studujete a je vám 15-26 let. Jestliže se totiž registrujete pro novou službu 
Student SMS GRÁTIS, budete moci po celý školní rok (do 31.8.2008) zasílat 
SMS zdarma do všech sítí. Protihodnotu za SMS zdarma představuje reklama, 
která se vám objeví na displeji mobilního telefonu během zasílání SMS. 
Nemusíte se obávat žádného spamování, na mobilu se vám budou zobrazovat 
reklamy pouze a jenom po vašem souhlasu, který dáte prostřednictvím 
registrace. Je to prostě na vás! 

Více informací na www.vodafone.cz/kralici. 


|icencovaná směs | Google Fight | Rock Band 


Můj brácha má bráchu 


Filmy, TV a hry přistiženy při výměně tekutin 


Na předělávání televizních pořadů a filmů Zaznamenali jsme čtyři případy oznámení her pod- Dole uvádíme všechno hezky pohro- 
do videoher (či obráceně) není nic nového. le TV licence a 2 úvahy na téma zfilmování známých madě. Lze klesnout ještě hlouběji? No, 
V posledním měsíci se však s novinkami tohoto akčních her. Navíc špičkové britské studio Free nebudeme pokoušet štěstěnu, nebo 
typu roztrhl pytel a zajímavé je, že ne vždy jde Radical Design nahlas uvažovalo o produkci hrané- příští měsíc Prima ohlásí reality show 

o vysokoprofilové tituly. ho snínku vycházejícího z příběhu TimeSplitters. podle Pro Evolution Soccer... 


Malinkaté vydavatelství Ironside Partners chys- Další bugetový specialista, firma Oxygen, podepsal Posledních cca osm Star Trek her stálo za starou bač- 
tá PS2 videohru na základě v Anglii populární smlouvu s televizními moderátory Alanem Hansenem koru, proto nevkládáme velké naděje ani do Star Trek: 
TV série Dr Who. Nemáme nejmenší předsta- a Keithem Chegwinem. Ti se ujmou role uvádění kví- Encounters, „taktické akční adventury“, kterou vydava- 

vu, o čem to bude, tipujeme lacinou adventuru. zových her Sport Challenge a Party Ouiz. Vzor: Buzz. tel plánuje k vydání na předvánoční období. 


Na trhu do Vánoc. 


Scenárista Roger Avery, který je známý coby autor Rob Yescombe, scenárista her Free Radical Střílečka s příchutí hororu polského původu, FPS 
filmového Silent Hilla, oznámil, že právě pracuje na Design, má údajně hotový příběh pro filmové Painkiller, definitivně zamíří na stříbrné plátno. Nás ale 
filmu Return To Castle Wolfenstein. Vzhledem k fázi zpracování TimeSplitters. Studio bude nyní spíše zajímá, co se stalo se slibovaným Painkiller: Hell 

příprav produkce se premiéra nepředpokládá dřív než projekt usilovně nabízet Hollywoodu. Snad se Wars na PS2. Ticho po pěšině... 
koncem roku 2009. toho ujme někdo soudný. 


GOOGLE 


PORAŽENÝ 


Obrázek je z PS3, podle nás 
ale tady na grafice výjimečn 
nezáleží. — * 
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y 


D 


d přidává 


koncerty na PS2 


Více skladeb a vydání „začátkem 


roku 2008" potvrzeno 


Doposud jsme se domnívali, že Rock Band 
vyjde pouze na next-gen konzolích a PS2 zů- 
stane na ocet. Těšili jsme se alespoň na Guitar 
Hero Ill a tiše záviděli. EA však nedávno 
potvrdili, že v plánu je i PS2 verze. 

Jak jistě víte, Rock Band, nové dílo autorů 
původních Guitar Hero na PS2, rozšiřuje 
ideu kytarového simulátoru na další nástroje, 
baskytaru, bicí a mikrofon. Celá sada pak 
umožňuje kooperativní multiplayer čtyř hráčů 
- rocková kapela u vás doma. 

špatnou zprávou je zdržení evropského 
vydání Rock Bandu (next-gen i PS2 verze). 
Zatímco v USA bude hra na trhu ještě před 
Vánocemi, my se dočkáme až začátkem příští- 
ho roku. Důvod není zcela jasný, ale existují 
náznaky, že dodavatel periferií není schopen 
včas vyrobit dost bubnů/kytar/mikrofonů 
pro celý svět. Navzdory prémiové pořizovací 
ceně se totiž očekává obrosvký zájem. 


Další příčinou zpoždění může 
být snaha konglomerátu EA- 
MTV ušít nabídku skladeb 

na míru lokálnímu vkusu. To 
ostatně naznačuje vyjádření 
Jeffa Yappa, viceprezidenta 
MTV Europe: „Na disku 

i formou digitální distribuce 
nabídneme v hlavních 
evropských teritorích < 
značné množství písní, 
které americká verze 
obsahovat nebude.“ Přeloženo 
do normální řeči to znamená, 


( 


že Němci dostanou své Toten Hosen a Britové 
takové ty do podlahy zírající kapely, které 
nikdo jiný neposlouchá. A co my? Kabáti? No, 
to by se EA opravdu nečekaně vytáhli, realista 
nemůže s českým obsahem počítat. 

„Lokalizace“ tracklistu není ničím novým. 
V minulém čísle jsme si na toto téma povídali 
v souvislosti se SingStarem a podobnou takti- 
ku ostatně chystá i Guitar Hero III. 

Pojďme však k jistotám - tedy nově ohláše- 
ným písním doplňujícím již beztak atraktivní 
seznam Rock Bandu. Těšit se můžeme třeba 
"Hand That Feeds' od Nine Inch Nails, mega- 
hit Creep" od raných Radiohead či rapmeta- 
lovou klasiku “Epic' od Faith No More. 


Záhadou stále zůstává cena. Střízlivým od- 
hadem si tipneme, že kompletní sada včetně 
všech nástrojů vyjde na takových 5000Kč, ale 
ještě uvidíme, s jakými bundly pro PS2 EA vy- 
rukují. Každopádně bylo potvrzeno, že Rock 
Band bude kompatibilní nejen s kytarou 
z Guitar Hero, ale také s mikrofonem 
SingStar, dlouhodobý hudební 
fanoušek tedy může hodně uspořit. 
Jedinou, zato ale dosti podstat- 
nou nevýhodou PS2 verze Rock 
Bandu určitě nebude grafika, na 
které tolik nezáleží, jako spíše 
ochuzení o pozdější downloa- 
dy dodatečných písní. Na druhou 
stranu pokud bude základní verze 
úspěšná, nic nebrání EA, aby 
další songy distribuovala formou 
datadisků. 
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E-vize krajů měst a obcí / ERP Fórum / INVEX Inside 
ICT Summit / Fórum elektronické komunikace / 
Milníky digitální televize / High Definition Live! / 
Technologie8Design / Game Life / Reseller 
Meeting Point / Future Park / Fotoaréna 


E-vize krajů měst a obcí / ERP Fórum / Czech ICT 
Project Review / Evropské franchsové dny / High 
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Fotoaréna 
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Life / Reseller Meeting Point / Future Park / 
Fotoaréna / Finále MČR v počítačívých hrách 


High Definition Live! / Technologie8 Design / 
< Game Life / Future Park / Fotoaréna / Finále MČR 
v počítačívých hrách / Antivirová konference 
o E eHealth — IS ve zdravotnictví 
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DOVKA, ALE TAK TROCHU DÉMONICKÁ 
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PREVIEVV 


NOVÉ SCREENY © PRVNÍ POHLEDY © BLÍZKÁ SETKÁNÍ © MÍSTA ČINU 


SVĚT PATŘÍ 
BOHATÝM 


Prašule, vata, hotovost, papírky. 
Peníze. Nikdo z nás v OPS2 
jich nemá nazbyt a všichni 
tušíme, že větší bohatství sice 
nestačí k úplnému štěstí, 
ale může hodně ulevit od 
existenciálních útrap. Jsou 
lidé, a rozhodně jich není 
málo, pro které je hroma- 
dění mamonu vším. Prodají 
duši, obětují lásku, zradí 
přátelství. Takový člověk po- b 
chopitelně tíhne k tomu, kdo 
dává nejvyšší nabídku. Ideální 
předpoklad pro žoldáka. 
Jenže ne každý je dost statečný. 
Většina lidí si totiž nad všechny pe- 
níze cení ještě jedné věci - vlastního 
života. Pud sebezáchovy vítězí nad 
ekonomickou rozvahou i morálkou. 
Pokud jste to ještě nepoznali, vedeme 
zde řeč o Mercenaries 2: World In 
Flames. Nemusíte se zpronevěřit zá- 
sadám spořádaného života a hlavně 
nemusíte riskovat krk, abyste si užili 
trochu té akční legrace výměnou za 
virtuální kasírování. 


Kuchař krysa 
Ratatouille je samozřejmě výtečný 
CGI film, a tudíž coby videohra lehce 
podezřelý. Poslední dobou však měly 
interaktivní verze pixarovek stoupají- 
cí tendenci. Uvidíte s námi, že naděje 
je i v tomto případě slušná. Zkusili 
jsme a předběžně doporučujeme 
rodinným týpkům. 


MERCENARIES © STRANA 22 


OBSAH RUBRIKY 


FÁZE VÝVOJE BRZY VYJDE 


zní V JAKÉ FÁZI SE PRÁVĚ NACHÁZÍ VÝVOJ HRY? SPIDERMAN: FRIEND 
i ee KONCEPT ALFA GUITAR HERO III 26.ŘÍJNA 
ÚRAZYÁ Tvůrci mají v rukou První hratelná verze ARE OF THE RIAA 


FÁZE VÝVOJE 


NÁZEV HRY 


nápad, který zve- 
U U U] řejnili. Vývoj je však 
HIODAVCI na úplném začátku. 


celé hry. Spousta 


ůjevš NEED FOR SPEED: 
prvků je však NSPES PROSTREET I. LISTOPADU 
v rozpracované 


podobě. 


KONCEPT ALFA VYDÁNÍ THE SIMPSONS 2. USTOPADU 


——— — — (O ZBVLAwcS one 
nu = GROUND 2. LISTOPADU 
Y < u PRE-ALFA PRE-ALFA Be VYDÁNÍ BUZZ! JUNIOR MONSTER 
< u n = První hratelné úrovně Předpokládané RUMBLE 23. USTOPADU 
ž ný M] P slouží k testování datum vydání. STAR WARS: THE FORCE 
u s < koncepce. BETA Může se UNLEASHED PROSINEC 
S š < < Druhá hratelná verze pro účely ale změnit. 
is 20 = = finálních zatěžkávacích zkoušek. 
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PREVIEW 


Mercenaries 2: World In Flames 


PRACHY 


Staňte se žoldákem na plný úvazek v Mercenaries 2: World in Flames 


VYDAVATEL FA VÝVOJ Pandemic DISTRIBUTOR FA VYCHÁZÍ O1 2008 WWW mercs2.com 


(e) Jak jistě dobře víte, vydání ní adventura. Je obrovská, je hlučná, řilo se Pandemicům vytvořit odnož 
Grant Theft Auto IV bylo je násilná, a když jsme si ji na nedávné s příchutí unikátní a přitom smyslupl- 
odloženo až na druhý akci vydavatele EA vyzkoušeli, bylo né zábavy. 
kvartál příštího roku. nám to okamžitě jasné. Tohle je ta hra, 
Koho by to ale štvalo, když už za měsíc co nás nenechá vychladnout ani za = 
nás z žalu vysvobodí Mercenaries 2: lezavých zimních večerů. o ČEM 2 
explozivní, free-roamingová, adrenali- World In Flames je pokračováním VSICHNI MLUVI... 
nem nasáklá a morálně rozeklaná akč- prvního titulu Mercenaries s podtitulem 


Playground Of Destruction. Válkou 
zpustošená Jižní Korea, impozantní roz- 


První díl Mercenaries patřičně rozlítil 


loha, pestré mise a záplava zbraní - to vládu Jižní Korey, i proto Pandemici 
vše přispělo k tomu, že hra ve své době doufali, že ve Venezuele najdou pro své 
CH se X% SRBY) 7 R pokračování větší pochopení. Nestalo 
očistila upadající pověsl akčních stříle se. Venezuelská vláda nařkla vývojáře, 
ček a zcela zaslouženě slízla smetanu že se jejich hra pokouší 
v podobě skvělých prodejních výsledků. simulovativaziprotanti: 
americkému prezidentovi 
-Jako žoldák si vw 72 . Hugu Chávezovi. 
msta S příchutí volnosti 
se všemi druhy V době, kdy snad každý kopíroval 
vojenských strojů. módní freeformovou šablonu, poda- 


)16 PlayStation.C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


+ Špatně zaparkovaný vrtulník vzbu- 
dil v ulicích Caracasu pořádný zmatek. 
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Čtyři věci nutné k dohrání 
Mercenaries 2 


Donde esta el TNT, 
signor? Ochrání oči před 
všemi těmi zářivými 
explozemi. 


Kooperativní 
Největší venezuel- © split-screen se bez 
skou pochoutkou je | něj neobejde (ano, 
hovězí jazyk. bude tam!). 


© Výběr přátel- typem člověka, který by podobné 
ských i nepřátel- věci řešil u přestupkové komise. To 
ských frakcí je raději odstartuje svou vlastní, patřičně 


skutečně široký. krvavou vendetu. A začne třeba tím, že 


Jako by to byla samozřejmost, 
překlenuli propast mezi střílečkami 
z třetí osoby a hra- 
mi ve stylu GTA. 
Stanovili sice jasný 
úkol, přesně 52 cílů 
určených k eliminaci, 
neřekli však hráči, 
jak konkrétně má 
postupovat. Nabídli mu volnost, 
ponechali plnění mise na jeho úvaze 
a dostupných zdrojích. 

A první Mercenaries skutečně dělali 
čest svému podtitulu, opravdu se jed- 
nalo o ohromné, destrukce plné hřiště. 
Jsme proto rádi, že to samé můžeme 
říct o pokračování World In Flames. 

Tentokrát se s žoldáky podíváme do 
ropou nasáklé jihoamerické Venezuely, 


kde se moci chopil drogový baron 
Ramon Solano. Právě pro něj pracuje- 


TENTOKRÁT SE PODÍVÁME 
DO ROPOU NASÁKLÉ 
JIHOAMERICKÉ VENEZUELY 


te na samém začátku hry a je to spolu- 
práce bezproblémová až do okamži- 
okamžik každé nájemní smlouvy. Platit 
se totiž musí, to je známá věc. 

Solano však toto pravidlo poruší, 
zaplatit odmítne a ještě se vás pokusí 
zabít. A to byla velká chyba. 

Váš žoldák (na výběr budou tři 
hratelné postavy) totiž není tím 


Solanovi vyrve z pařátů jednu z jeho 
haciend. 


Zivnostníkem v džungli 
Rovnou také opustí práci vojáka na 
volné noze a začne s najímáním vlastní 
soukromé armády. To vše v rámci 
nové kariéry živnostníka v PMC, tedy 
Soukromé vojenské společnosti (tak » 


HODNOTÍCÍ 


OMISE OPS 


Mercenaries 2 bylo shledáno 
vhodným pro... 


čá mamonářské kariéristy, 

má lidi s ochrannými helmami, 
čá hudební fajnšmekry, 

U8 vyšinuté diktátory. 
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se říká nemytým žoldákům ve vyšších 
kruzích). 

Další směr už je jasný, Solano a jeho 
pohůnci musí dostat co proto. Ale 
přesně v duchu prvních Mercenaries 
- jak přesně si s nimi své účty vyřídíte, 
už je jenom a pouze na vás. 


Příběh destrukce 


Jak jistě veteráni prvního dílu za- 
znamenají, první 


CO ČEKÁ 
V GARAZI 


pokračování poskyt- SOLANO A JEHO 


ne mnohem více ý Í 
prostoru pro uce- POHUNCI MUSÍ 


lenou dějovou linii. © DOSTAT CO PROTO. 


Jonathan Zamkoff, 
producent World In Flames, k tomu 

říká, že se jedná o úmysl, jelikož prá- 
vě v absenci příběhu vidí jeden z má- 
la nedostatků prvních Mercenaries. 


LIKVIDAČNÍ 
TRIO 


Pod mikroskopem je Mattias Nilsson 


BYVALY ČLEN SVEDSKÉ VO- 
JENSKÉ JEDNOTKY ARKTIC- 
KÝCH RANGERU 


Jeho armádní kariéru ukončilo 1pné propuš- 
tění bez výsad, to když nadřízenému důstojníko: 
vi vyšil ránu přímo do úsměvu. 


b 
JE ROCKOVÝM FANOUŠKEM 


Ale ruku na srdce, kdo dneska ve Skandinávii 
není. Nejraději poslouchá Mastodon, Slayer, 
Manowar a dost možná taky Dido. 


OFICIÁLNĚ VŮBEC NEEXISTUJE 


Žádné školní záznamy z doby Mattova dětství, jako 
by snad ani neexistoval. Víme však, že mladá léta 
trávil coby člen gangu Wolfpack Brotherhood. 


Než však budeme pokračovat, 

je nutné vyjasnit si jednu věc. 
Zatímco na Xbox 360 a PS3 ver- 

zi hry pracují přímo Pandemici, » 


Americká armáda 


Tento stroj, navržený společností 
Chrysler Defence v roce 1979, dnes 
prochází zatěžkávací zkouškou v neklidných 
ulicích iráckých měst. Ze byste taky jeden 
chtěli? Klíčky má v Mercs 2 pouze Ross 
Mayerik, agent společnosti TSI. 
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+ Domy v plame- 
nech naznačují 
šílence za kniplem 


Americká armáda 


Letadlo známé mezi piloty jako „prase bradavična- 
té“, údajně kvůli vzájemné podobnosti. Zalétáte si v něm, 
pouze pokud navážete kontakty na správných místech. 

V útrobách tohoto prasátka se skrývá neuvěřitelně silný 
rotační kulomet, schopný vypálit 4200 ran za minutu. 
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PREVIEW 


O rici In Flames 


Čína 
Taky byste brali své tanky vážně, kdy- čí 
by vás z jedné strany tlačilo Rusko a z druhé ina 
Severní Korea. Tuhle obrněnou bestii si čína Tyto obrněné transportéry jsou designovány spíše pro 
darovala k 50. narozeninám v roce 1999 a je přepravu pěchoty než pro vyhazování věcí do vzduchu. Přesto mají 


to dáreček více než rovnocenný americkému v základní výbavě protitankový raketomet a kulomet. 
M1 Abrams. 
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piráti 


gerily 


Rychlá a mrštná potvůrka, volba číslo jedna mezi pa- 
Nákladák plus spousta kulometů. Spojte šeráky drog na celém světě. Stavěna je hlavně pro únik, v boji 
dohromady dvě dobré věci a dostanete jednu je proto platná asi jako švýcarská papežská garda. Kdo by ale 


supermega skvělou, my to říkáme pořád. Získat 
ji lze od Jesuse Ramireze, kontaktu v Guerillách 
a nadšence do zbraní. S tímhle chlápkem budete 
chtít být zadobře. 


3/5 


potřeboval bojovat, když může zmizet rychlostí 150 km/h. 


civilní 


Popravdě jsme v našem herním testu ne- práh 
měli možnost toto vozítko vyzkoušet. Poznali jsme 
ale venezuelskou hornatou topologii a troufáme si 
tvrdit, že terénní vlastnosti tohoto jinak bezbranné- 


ho vozítka by se mohly setsakra hodit. 
1/5 


Nevypadá jako kdovíco, ale nastanou chvíle, kdy se jízda 
vobrněném tanku právě dvakrát nehodí. Když se potřebujete 
přemístit inkognito, tahle... hm... krasavice vám poslouží doko- 
nale. Stačí si ji prostě někde ukrást. 
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PREVIEW 


Mercenaries 2: World In Flames 


VÝVOJÁŘSKÝ 
ZIVOTOPIS 


Jak šel čas s Pandemic Studios 


Nejúspěšnějším počinem Pandemi- 
cu jsou hry Star Wars Battlefront, 
za pozornost ovšem stojí i zbytek 
jejich vyrovnaně kvalitní produkce. 


STAR WARS: 
CLONE WARS 
2002 


€ Oklid na 
základně pečuje 
pohledná asijská 
křepelka. 


+ Jak se do celé té věci za- 
motali číňané, nám není 
úplně jasné, ale jejich 


tanky krademe moc rádi. 


Pod mikroskopem je 


V 37letech patří k nejstarším žoldákům, 
ale jak se říká — to nejlepší dozrává vždy 
pomalu. Má stále co nabídnout. 


Kdo by to byl do starouše Chrise řekl, že po- 
slouchá rap. Do bitvy je to určitě lepší muzika 
než taková Lily Allen. 


JEDNOTKY DELTA FORCE © 


Jestlipak se tam potkal s Cuckem 
Norrisem nebo Lee Marvinem? To ví 
jen on sám. 


VÍ tie Á 
LC OFICIÁLNÍ MAGA 


+ Bugy bude ideální 
zejména pro koopera- 
tivní multiplayer. 


PlayStation. . 


„ST AR. WARS 


BATTLI TLEFKOKN 


STAR WARS 
BATTLEFRONT II 
2005 


WARRIOR 
2004 


vývoj pro PS2 byl svěřen do rukou 
texaských Pi Studios, známých díky 
spolupráci s Treyrarchem na Call Of 
Duty 3. 

Přestože struktura příběhu zů- 
stává stejná, Pi Studios se tak trochu 
utrhli z vodítka a kromě toho, že si 
pohráli s designem levelů, vytvořili 
také několik vlastních vedlejších misí. 

Nic z toho však neznamená, že 
snad budou Mercs 2 pro PS2 něja- 
kým podřadným 
produktem. Vedle 
pochopitelných 
rozdílů v grafickém 
zpracování nebude 
PS2 žoldnéřům chybět nic z klíčo- 
vých elementů PS3 verze - vše, co 
bylo pro PS2 vytvářeno exkluzivně, 
bylo vytvářeno specificky pro potře- 
by starší technologie konzole. 


Dvojí koupě 

Jonathan Zamkoff doufá, že fanoušci 
si nakonec koupí obě verze hry. My 
jedním dechem dodáváme, že k ně- 
čemu podobnému by se odhodlali 


FULL SPECTRUM DESTROY ALL 
HUM 
2005 


Pl M ation.© 


DESTROY ALL 
ANS! HUMANS!e 
2006 


snad jen ti nejskalnější a nejmilitant- 
nější fandové s raketometem pod 
postelí. Zvlášť když po pár hodinách 
strávených hraním poměrně jasně 
vyplynulo, že PS2 verze může svému 
next-gen příbuzenstvu konkurovat 
více než směle. 

Hlavním tahákem je tentokrát plně 
interaktivní prostředí. Jednoduše 
řečeno v Mercs 2 nenarazíte na nic, 
co by nešlo koupit, pobořit nebo 


SEZNAM VOZIDEL ČÍTÁ 
BRATRU IOO KOUSKU 


snad kompletně zničit. To však ne- 
znamená, že stačí vzít do ruky pistoli 
z výprodeje a rozstřílet kamenný 
barák na cihlovou drť. Ani nápad. 

Nejdříve je třeba vystavět úspěš- 
nou společnost, teprve potom 
získáte přístup k opravdu ničivé, 
notně třaskavější výzbroji. Při našem 
Merc 2 testu byla bohužel k dispozici 
pouze raná fáze hry, na kobercové 
bombardování jsme si proto museli 
nechat zajít chuť. S postupem ve 
hře však na leteckou podporu přece 
jenom dojde. 

Naštěstí i se skromnějším arzená- 
lem v kabele se dá sehrát velkolepé 
divadlo. Pobíhat po mapě a ničit vše, 
co vám zrovna přijde pod ruku, to je 
zábava až znepokojivě návyková. 

Některá pozemní vozidla sice tr- 
pěla nepřesným ovládáním, doufáme 
však, že tento problém se podaří do 


KOLIK 
ŽIVOTŮ 
NÁS TO 
STÁLO? 


Než se nám podařilo 
ukrást bombu 


PREVIEW 


Mercenaries 2: World In Flames 


+ Tenhle barák se za chvilku zhroutí jako 
domeček z karet. 


vydání hry odstranit. Ale stejně, kdo 
by se zdržoval na čtyřech kolech, 
když je všude kolem tolik krásných 
vrtulníků? 


Mistři rotoru 

Seznam vozidel v Mercs 2 je dlouhý 

a čítá bratru 100 kousků, takže i v pří- 
padě, že se jen tak projíždíte a kocháte 
krajinou v nejlepší tradici sandboxo- 
vých titulů, nuda nehrozí ani v dlouho- 
dobém horizontu. 

Do vydání zbývá už jen pár měsí- 
ců a Mercenaries 2 nesou všechny 
známky kvalitního pokračování, 
přestože koncept otevřeného bojiště 
už dnes nepředstavuje zdaleka takový 
trhák jako v roce 2005. Větší důraz 
na příběh bez negativních důsledků Tak třeba voda už nebude zabiják 
na „udělej si sám“ hratelnost, která - dočkáme se dokonce několika člunů 

pro rychlejší pohyb po vodních plo- 


NENARAZÍTE NA NIC, chách gigantické mapy. 


A proto: netrapte se pro zpoždě- 


CO BY NEŠLO KOUPIT né GTA IV. Stejně by vás nenechali 


srovnat v něm New York se zemí. To 


4 Žoldáci už se naučili plavat, kromě 
toho pluje všude kolem spousta lodí. 


je pro Mercenaries tolik typická, je Mercenaries 2 vás pustí do Caracasu. 
rozhodně krokem správným směrem, A bez vodítka! 

stejně jako vylepšení řady maličkostí = = 

z našeho soukromého seznamu přání FAZE VYVOJE 
astížností. MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES 


KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 


wo - + Co by to bylo za akční hru bez klasické- 
kemp pl ho úprku před explozí. 


LIKVIDAČNÍ 
TRIO 


Pod mikroskopem je Jennifer Mui A 
POSLOUCHÁ LILY ALLEN P l 


A taky Amy Whitehouse. Na soundtrac- 
ku se však tyto divy neobjeví. Díky bohu 


BYVALÁ AGENTKA Mi6 


Jenže plat byl mizerný a Jamese Bonda taky 
nikdy zrovna nemusela. Postavila se tedy 
na vlastní — a velmi nákladné - žoldácké nožky. 


ŽILA NA ULICI 


Jako malá přespávala s rodiči nějaký čas 
vautě. Dnes už má dost peněz na to, 
aby si koupila sexy kožené bojové botky 
od Armaniho. 


PREVIEW 


Sims 2 Castaway 


+$ Nejde jen o vaření a stavění, 
v Sims dojde i na noční život. 


+ Vaši simové si 
rádi pokecají u tá- 
borového ohně. 


4+ Že by tu také šlo 
o spadlé letadlo 
a tajemnou vysí- 
lačku? 
: né 3 Jaký ŘE: 6 
Postavte si stan na pláži, vyrobte si elegantní šaty z listů 
a prožijte tropickou lásku v Sims 2 Castaway 
VYDAVATEL EA VÝVOJ EA DISTRIBUTOR EA VYCHÁZÍ prosinec WWW thesims2.ea.com 
Vítejte v novém přírůstku do © trově. Tedy vlastně na třech opuštěných sbírat dřevo na podpal, někdo může 
rodiny Sims - rodiny, která ostrovech. Nejdřív budete ovládat jen hledat ovoce - prostě budou dělat různé 
(A) svou početností pomalu jednu postavu, ale jakmile se trochu roz- nezbytnosti, zatímco vy budete obhlížet 
začíná připomínat šváby. koukáte a přeplavíte se na další ostrovy, terén a lovit zvěř. 
Ovšem na PlayStationu se tahle řada zase © dáte se dohromady s ostatními přeživšími = č 
tak nerozmohla, takže ji můžeme přivítat z potopené lodi a začne ta pravá hra. Maso - základ života 
ještě s radostí a ne s koštětem. Navíc Najít své parťáky je pro hraní Je to tak. To, že jsou Sims hra pro celou 
$Ztěchto rostlin tentokrát nebudete uklízet byt, chodit na Castaway naprosto nezbytné. Nejenže rodinu, ještě neznamená, že by se 
lze získat materiál mejdany ani se starat o zvířátka či klusat díky nim váš simák nezemře nudou, z vašich hrdinů museli stát vegetariáni 
pro výrobu oša- do práce. Ne. V tomhle dílu se skupinou ještě bude mít šanci prožít si trochu a živit se bobulemi. Jakmile se na ostrově 
cení. šesti přátel ztroskotáte na opuštěném os- romantiky a taky vám to podstatně trochu rozkoukáte, hned se naučíte 
ulehčí život. Každý z vašich kolegů totiž pomocí improvizovaných rybářských 


může dostat svůj vlastní úkol, který bude © vlasců chytat ryby, stavět ohradu pro 
prospěšný pro celou tlupu. Někdo může — slepice... a nakonec si i připravit nějaké 


VÝVOJ THE SIMS 


Z předměstí až na písečné pláže 


THE SIMS THE SIMS THE URBZ: THE SIMS © 
2003 8/10 BUSTIN' OUT SIMS IN THE CITY mele- :7A(o) 
20083 8/10 2004 8/10 


to smrtící lovecké náčiní, abyste mohli 
ulovit medvěda. 

Ale milovníci zvířátek nemusí plakat. 
S okolní faunou to není zase 
tak zlé. Na každém ostrově 
se nachází několik šimpan- 
zů, se kterými se můžete 
spřátelit a kteří vám pak 
budou sloužit jako primitiv- 
ní komorníci. (Být sluhou 
sice taky není žádný zázrak, ale pořád je 
to lepší než být hlavním chodem, ne?) 

Učit se žít na ostrově po boku jeho 
obyvatel, to je ale jen jedna část celé hry. 
1 okolní prostředí bude hrát v posledním 
přírůstku do řady Sims velkou roli. 


Zelenina - z 
Budete závislí na věcech, k 
sebe najdete a ze kterých si můžete 
postavit obydlí, vyrobit zbraně, hudební 
nástroje a dokonce i šaty (protože ty solí 
nasáklé hadry, ve kterých vás to vyvrhlo 
na souš, dlouho nevydrží). 

Stromy a rostliny vám poskytnou 
nejen ovoce a zeleninu, ale poslouží 
i jako příhodný stavební materiál pro váš 
nový dům, a když budete dost kreativní, 
vyrobíte z nich i skvělá stylová trička 


M B 
! 
4 


Create a Crew 


MŮŽETE SI VYSADIT 
SEMINKA A SAMI Sl 
ZELEN VYPESTOVAT 


a kraťasy. A jestli vám nesedí to, že byste 
měli strávit celou hru jen pobíháním 
po ostrově a hledáním speciálního listí, 
které by sloužilo jako střecha pro váš do- 
mov, můžete si vysadit semínka a sami si 
potřebou zeleň vypěstovat. 

Jestli EA splní to, co slibuje, 
a Castaways budou opravdu takhle 
propracovaní a zábavní, čeká nás velká 
pecka. Jen by nás zajímalo, jestli bude- 
me taky stavět vor pro únik z ostrova 
a jestli, až dojdou smažení medvědi, 
budeme moci zakousnout nějakého 
spolutrosečníka... 


FÁZE VÝVOJE 
SIMS 2 CASTAWAY 


KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 
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emo 


PRE-ALFA 


+ Na začátku si vybudujete šest simáků. 
Zatím nemají nejmenší tušení, co je čeká. 


PREVIEW 


Sims 2 Castaway 


Sims 2 Castaway má... 


Tyhle opice jsou vaši přátelé, kteří ochot- 
ně přinášejí ovoce a baví trosečníky. 
Nejsou k jídlu! 


Tady není čas na masáže a kosmetiku. 
Chceš jíst? Tak se koukej zapojit do lovení 
a sbírání plodin. 


Abyste si ukrátili čas, můžete si vytvořit 
hudební instrumenty a založit si s trosečníky 
skupinu. 


+ Jaký prut a vla- 
sec? Takhle loví 
ryby frajeři. 


+ Po třetí hodině 
koncertu na rum- 
bakoule se náš 
hrdina rozhodl, 
že je nejvyšší čas 
začít stavět lod. 


PREVIEW 


Jackass: The Game 


SPORTEM 
KU ZDRAV 


Jackass: The Game vás nechá provádět všechny 
šílené kousky, které znáte z televize. 


VYDAVATEL Empire VÝVOJ Sidhe DISTRIBUTOR Import VYCHÁZÍ říjen WWW jackassthegame.com 


Jedním z důvodů, proč hra- 
(=) jeme videohry, je to, že si v 
nich můžeme plnit své tajné 
sny. Zachránit svět, rozstří- 
let padouchy, zběsile jezdit autem, vsítit 
gól, prostě být za borce. Nejsme si jistí, 


jak do tohohle seznamu umístit Jackass: 
The Game, protože mnoho lidí netouží 


V JACKASSU SE SKU- 
PINA IDIOTŮ MRZAČÍ 
BRUTÁLNÍMI ZPŮSOBY. 


+$ Prašť Wee-Mana 
do hlavy. Není to 
možná nápadité, 
ale je to zábavné. 


po tom, aby je ostatní občané kopali 

do koulí, mlátili po hlavách, pouštěli do 
nich elektrický proud a nutili je jíst vejce, 
dokud se nepozvrací. 

Zato nás všechny velmi baví, když se to 
děje někomu jinému. A na tomhle princi- 
pu byl založený televizní pořad Jackass, ve 
které se skupina idiotů (vedená charisma- 
tickým Johnnym Knoxvillem) mrzačila 


právě tohle snaží přetáhnout do počíta- 
čové podoby. Jen s tím rozdílem, že místo 


toho, abyste v centru bolest stáli vy, vtělíte 
se do postavy režiséra nové série Jackass 
a rány budou schytávat vaši podřízení. 

Na vás samozřejmě je, aby to schytá- 
vali co nejvíc a zkáza, kterou způsobí, byla 
co největší. 


Obětní beránci 
Ve hře se objeví všichni, které byste mohli 
znát z televizní série nebo ze dvou spe- 
ciálních filmů (ty můžete najít i v našich 
půjčovnách). Počínaje šéfem Johnnym 
Knoxvillem až po miniaturního Wee- 
Mana. Celá hra je rozdělena do sedmi 
epizod, přičemž každá z nich je rozseká- 
na do pěti „scénářů“ čili miniher. Steve-O 
se bude kutálet ze slavného sanfraciského 
svahu v popelnici, bude se létat přes 
dvorky pomocí katapultu, závodit v golfo- 
vých vozících, hrdinové budou tancovat 
nazí a střílet Knoxvilla do koulí... a to je jen 
pár těch nejzákladnějších misí. 

Během každé minihry budete muset 
splnit několik různých úkolů - jako třeba 
zničit určité předměty, nebo se tak dolá- 


+ Na konci každé mise vám předvedou 
rentgenový snímek vašich zlomenin. 


+ Jako by byly ulice San Francisca přímo 
stvořené k tomu, abyste se po nich valili 
v popelnici. 

mat, aby vaše léčba přišla nejméně na sto 
tisíc dolarů. V podstatě je to další přírůs- 
tek do řady her na téma extrémní sporty, 
i když v tomhle případě je to víc extrémní 
než sportovní. 


CO JE VE HŘE? 


Jackass: The Game je... 


$, 


EXTRÉMNÍ 
Městské lyžování za pou- 
žití aut je tak extrémní, že 

to snad ani extrémnější 
být nemůže. 


ZÁVODNÍ 
Golfové vozíky, plechov- 
ky, skákací tyče. Ve všem, 

v čem se dá závodit, se 
bude závodit. 


FLÁMOVACÍ 
V rytmické akci se objeví 
většina vašich oblíbených 
idiotů ve skoro celé své 
nahotě. 


+ Deathsling 2000. Smrtící prak 2000, 
to by vám už mělo něco napovědět. 


* 0:36:21 


+$ Mrzácký bonus - čím víc se domlátíte, 
tím lepší budete mít skóre. 


1.18:7877 (r 


+ Tahle hra je 


ně imituje ducha televizního pořadu. o dost zábavnější, 
Funguje to na třech úrovních. Za prvé, z by se jsa 
dokáže to s vámi trhnout. A nejde jen o : 3 = " 


vymakanou rag-doll fyziku - vždycky na 
konci levelu vám ukážou rentgenovou 
fotku vašich zlámaných kostí, abyste 
věděli, jak jste byli úspěšní. 

Za druhé, dokáže vás to rozesmát. 
Nebudete se chechtat nepřetržitě 
- hlavně kvůli tomu, že filmové sekvence 
jsou tak nudné a prázdné, že by nad nimi 


+ Grafika asi žádné 
ceny nevyhraje, ale pro 
tenhle účel postačí. 


bail out 7 
slow/reverse i] 


ram disabled opponents to steal flags 


člověk spíš brečel. Ale zkuste se nechech- 
tat, když Wee-Man vystrkuje hlavu z děr 
v popelnici a vy ho přes ni mlátíte pálkou. 
A za třetí, díky bohu je to zábavnější 
než většina ostatních her podle seriálu. 


Bolest a utrpení 

Poté, co si prošlapete svou cestu přes 
hlavní kariérový mód, otevřou se minihry 
a vyzývací mód a vám poskytne okamžitý 
přístup k těm nejzábavnějším hrám. 
Můžete se v plnění úkolů i střídat, takže si 
můžete stvořit svou vlastní Jackass mejda- 
novou gamesu. Počítačová verze Chcete 
být milionářem to tedy rozhodně není. 


+ Jaký to krásný den, přímo stvořený na 
střelbu do skákajících sousedů. 


PREVIEW 


Jackass: The Game 


Jasně, pokud od hry čekáte hloub- 
ku, myšlenku či příběh, tady se toho 
rozhodně nedočkáte. Stejně jako 
nějakých sofistikovaných nápadů 
a inteligentního humoru. Ale jestli 
vás těší pohled na tetované chlápky, 
kteří s nadšením padají do sloních 
sraček, a nikdy vás nepřestane bavit 
sledovat, jak se skupina troubů mlátí 
do intimních částí těls, budete šťastní 
jako blechy. Jackass je hra stejná jako 
její seriálový vzor - zvrácená, brutální, 
eklhaftózní a zábavná. 


FÁZE VÝVOJE 


JACKASS THE GAME 


KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 
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PREVIEW 


Ratatouille 


KRYS 


ZAVOD 


Dnes pro vás herní chod připravuje mesijé Ratatouille tak si připravte 
vidličky, nože... a pasti na krysy. 


VYDAVATEL THO VÝVOJ Heavy Iron DISTRIBUTOR CD Projekt VYCHÁZÍ říjen WWW ratatouillevideogame.com 


Touží po tom, 
aby se stal šéfku- 
chařem 


DE 
EMILE 
Remyho bratr. 
K jídlu nepohrd- 
ne ani odpadky. 


LINGUINI 
Neschopný 
kuchař, kterému 
musí Remy po- 
moci z bryndy 


DJANGO 


Remyho otec 
a velký šéf všech 
krysích rodin 


Hry pro děti nemají nejlepší 

pověst. Jsou často jedno- 
X) dušší než vtipy, které si říkají 

děti v první třídě, a mono- 
tónní jako výlet přes Saharskou poušť. 
Ale přesto se prodávají a nejnovější 
adaptace úspěšného kresleného filmu se 
obvykle prodá víc než kupříkladu Metal 
Gear Solidu. 

A teď je otázka, jak je máme posuzo- 
vat? Máme na ně mít stejně přísný metr 
jako na ostatní, nebo na ně máme být 
měkcí jako rozteklé máslo? Máme na 
Ratatouilla pohlížet tím samým okem, 
které hodnotilo God Of War či Final 
Fantasy, nebo si máme nasadit skleně- 
nou oční protézu? Tohle rozhodnutí je 
ještě o to obtížnější, že mluvíme o hře 
podle filmu od Pixaru, a jak známo, 
pixarovské filmy mají stejně nadšené 
příznivce jak mezi caparty, tak mezi pa- 
desátníky. čili by se taková hra měla líbit 
všem, kterým se líbil biják. Je to těžké, ale 
není to tak úplně nemožné. Kupříkladu 
si vezměte We eeKatamari, které má 
své fanoušky mezi hráči všech věkových 
skupin. Povede se i Ratatouilleovi oslovit 
víc generací? 

Tak na půl. 


Krysa středního věku 
Zápletka hry Ratatouille je stejná jako 

ve filmu. Remy chce být kuchařem 

v nejlepším podniku v Paříži. Jenže má 
to malý háček - Remy je krysa a krysy 
nejsou obvykle v restauracích rády 
viděny. Naštěstí Remy potká Linguiniho, 
nešťastného myče nádobí, který nedo- 
káže ani ohřát vodu bez toho, aby něco 
nezapálil. Když se ale oba dají dohro- 
mady, když se spojí Remyho kuchařský 
talent a Linguiniho chápavý palec, tak se 
začnou dít zázraky. 


Jak tohle převést do hry? Samozřejmě 
tím, že ji postavíte na věcech kolem. 
Remy se nejdřív učí na rodné farmě, kde 
sbírá jablečné ohryzky, skáče, šplhá po 
drátech, jezdí na míči a učí se bojovat 
mlácením kuřat (roztomile sadistické). 
Pak přijde velká voda a následuje plavba 
po rozbouřené řece. A jakmile se dosta- 
nete do města světel, je toho ještě víc. 
Nenápadně se plížíte kolem hlídajících 
psů, sbíráte hvězdičky, kloužete potru- 
bím dolů a přeskakujete díry, prcháte 
před lidmi a samozřejmě taky trochu 
vaříte. 

Všechno je překvapivě dobré a zá- 
bavné - hlavně díky tomu, že hra je pes- 
trá a plná různorodých úkolů. Chvíli si 
budete připadat jako Solid Snake (včet- 
ně schovávání pod krabici), chvíli jako 
Prince Of Persia (samozřejmě všechno 
v dětském provedení). Nejslabší ze 
všeho jsou překvapivě právě kuchařské 


+4 Není to všechno jen o vaření, bude se 
i skákat a šplhat. 


etudy. I když jsou verze pro Nintendo 

i PlayStation skoro stejné, tak zatímco 
Wii využívá při kuchařských eskapádách 
své ovladače, PlayStation 2 toho moc 
nabídnout nemůže, proto z těchhle 
miniher zbyla jen pomalá a jednoduchá 
rytmická akce, při které musíte vždycky 
zmáčknout to správné tlačítko. 


Kdopak to vaří? 
K nám se dostává hra v docela slušném 
českém dabingu, takže nemusíte dětem 


+ Krysa, která se chce stát králem kuchařů? To 
chce pořádné koule. Naštěstí jich Remy pár má. 


překládat, o co ve hře jde. | když origi- 
nál je samozřejmě lepší, česká verze je 
překvapivě kvalitní. A to ani nemluvíme 
o grafice, která je opravdu parádní. 

Od animace jednotlivých krysáků a lidí 
až po promakané kulisy města i stok, 
které dýchají atmosférou, a je pořád 

na co se koukat. Chvílemi ani není moc 
poznat, jestli jde o scénu přímo z filmu, 
nebo o její herní adaptaci. Mise jsou 


+ Na začátku hry 
si užijeme trochu 
venkova. 


skutečně různorodé a většinou zábav- 
né, ale - a v tom je asi největší problém 
- jsou i různorodě obtížné. Od napro- 
sto primitivních, které odzívne i malé 
děcko, až po tak tuhé, že daly zabrat 

i nám ainějaké to sprosté slovo z nás 
vyloudily. Naštěstí ty nejzapeklitější jsou 
nepovinné. Ale vzpomínáte si, jak jsme 
řešili, jestli je ta hra pro děti, nebo pro 
dospělé? Tak je pro obě skupiny - za 
předpokladu, že se budou během hraní 
střídat. 


FAZE VYVOJE 
RATATOUILLE 
KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 
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PRE-ALFA 


PREVIEW 


Ratatoulle 


REMYHO 


Labužnické krysy 


| Musím se stát nejslavnějším kuchařem 
v Paříži! 


© Lidé mi budou dělat otroky... 


Mám strach z toho, že mi chytne 
kožich od kuchyňských ohňů. 


Česnek a cibule... mňam. 


| Nesnáším, když si nás lidé pletou 
| spodřadnými myšmi. 


$ Až se vypravíte na řeku, nezapomeňte na knihu a plácačku 


na mouchy. 
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(1991) (1991) (1991) PC 
Arcade/PC NES/Sega Master (1991) GameBoy 

System/GameBoy/ 

Game Gear/Amiga 
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Margina schopnost ovládat davy rozebrána pro vaše čtenářské pohodlí 


KRYSARKA 
Marge povzbuzuje springfi- 
eldské obyvatele k boji tím, 
že na ně řve prostřednictvím 
megafonu. Jakmile je má pod 
kontrolou, může jim dávat 
rozkazy a nutit je útočit na 

„ různé věci. 


ďČ . 


ZAKÁZANÉ OVOCE 
Během tohoto levelu používá Marge 
své schopnosti k tomu, aby byla za- 
kázána nová počítačová hra Grand 
Theft Scratchy. Dělá to prostřednic- 
tvím megafonu, kterým posílá zblbé 
davy, aby zničily reklamní poutače. 
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B č NÁSILNÉ PROTESTY 
DĚTSKÉ KOMANDO 


Jeden z Marginých speciálních útoků 
spočívá v tom, že vyšle Maggi, aby 
se nasoukala do úzkých prostor. 

V tomhle levelu je Maggie použita 

k tomu, aby prolezla ventilační 
šachtou a otevřela bránu. 


Když vašim poskokům dojde zdra- 
ví, svalí se na zem a několik vteřin 
zůstanou ležet v bezvědomí. Pak 
vstanou a začnou zmateně běhat 
- dokud je neuklidníte pomocí 
megafonu. 


1992 
(1992) GameBoy SNES/MeraDeké (1992) (1992) (1993) 
NES/Game Gear PC/Amiga/NES/SNES/ GameBoy (1993) GameBoy 
Sega Master System/ 
MegaDrive/GameBoy/ 
Game Gear 
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JEDEN V TANKU 

(KTERY VYDA 

ZA ČTYŘI) 

Asi jste si všimli vojína Homera na 

naší obálce - a tady ho máte přímo 

ve hře, v levelu Medal Of Homer, což 

je, jak jste asi uhodli, parodie na Me- 

dal Of Honor. A co takhle Bratrstvo © = © 
nenažraných? P 


* 


FRANCOUZSKÝ 
SYMBOL 

V první misi se budete prodírat 
francouzskou vesnicí a krást bílé 
vlajky, které tu rodáci vyvěšují, 
protože se chtějí vzdát. Inu, Fran- 
couzi. Později budete dobývat 
letadlo okupované smithersov- 
skými klony! 


Nejlepší Bonusy Vůbec 


Ve hrách je zvykem, že za určitý počet 
nalezených předmětů vyfasujete různé 
bonusy - a podle toho, jak nápadité 

a vynalézavé jsou, poznáte, kolik péče 
tvůrci hře věnovali. Máme pro vás 
dobrou zprávu. Tady, kromě obvyklé 
sestavy podezřelých (čili náčrtků a fil- 
mů), dostáváte i zajímavější specialitky. 
Jako kupříkladu lov herních klišé, což 
jsou třeba výbušné barely a rozbitelné 
krabice. Pokaždé, když nějaké klišé 
najdete, dostane se vám vysvětlení 

od Chlápka z komiksového obchodu, 
jedné z našich oblíbených postav. 


Druhá světová v simpsonovském stylu 
(1994) 
SNES/MegaDrive (1995) (1996) PC/Mac (1997) (2000) 
SNES/MegaDrive/ PC/Mac Arcade (2001) 
GameBoy/Game Gear GameBoy Colour 
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(2001) PS1 (2001) 
PS2/Xbox/GameCube/ 
GameBoy Advance 
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ŽIVOT NAPODOBUJE 
BARTA 


Co se stane, když Simpsoni prosáknou do reality 


Bartův nejoblíbenější 
komiks, Radioactive Man, 
byl předělaný do filmu (as- 
poň v seriálu) s Rainierem 
Wolfcastlem v hlavní roli. 
Ve skutečném světě vydalo 
několik sešitů s Radioactive 
Manem nakladatelství 
Bongo Comics. 


Jedna z lahůdek prodá- 
vaných v Kwik-E-Martu, 
ledová tříšť Sguishees, je 
parafráze nápoje, který se 
prodává skoro ve všech 
minimartech firmy 7-Ele- 
ven. A tak tyhle obchody 
začaly prodávat i přímo 
Sauishees - jako pozor- 
nost ke čtyřsté epizodě 
seriálu. 


Homer a šerif Wiggum 
mají společné oblíbené 
jídlo. Tím je samozřejmě 
donut s růžovou polevou 
a barevným posypem. 

A opět na počest čtyřsté 
epizody vyrobila firma 
7-Eleven růžový, pestře 
posypaný donut. Mhhh... 


(2007) 
(2003) PS2/PS3/PSP/Wii/ (2007) 
PS2/Xbox/PC/ Nintendo DS/Xbox 360 Mobile 
GameCube 
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+ 
E Á 
Oslava klasické sekvence ze n? Lego Sťár Wars II 


Eisley. Žádné jiné město v celé gala- 
šemi možnými mizery a bandity. 
naží přijít na způsob, jak odsud odlét- 
čít největší epický příběh v dějinách 

fo verzi. 


Vesmírný přístav M DS 
xii není tak přecpa 
Luke a Obi-Wan se 
nout, aby tak moh 
vesmíru. A tadyfo 


e vylepšovat postavy. Takže když použijete svou 
do silnice, dostanete za to odměnu. “ 


AVE ké W" 3 


+ Samozřejmě i tady si mů 
sílu k tomu, abyste udělali díl 


+ Rozbíjením popelnic kolem cesty můžete získat tři obří mrkve. Tohle ve vy- 
lepšené Speciální edici Hvězdných válek nebylo. 


4 Ale zpátky k hlavní misi, ve které začíná být do A sté za zadkem sku- PA teďpřichází čas na trochu drsnější legohrátky. Všude kolem jsou dílky, 
pinu Stormtrooperů a budete muset ty malé sy: ro nat které se vám hodí k postavení vlastního dopravního prostředku. Ale ještě 
; : nezačínejte se stavbou. 


= 


+ Se všemi těmi dílky kolem si můžete užít trochu dupání. Zvláštní, z filmu si © Nakonci se musíte utkat s gangem Strormtrooperů, kteří přijedou ve svém 
takovýhle masakr nepamatujeme. vlastním AT-ST. A teď jste připraveni vyrazit do kantýny. 


+ Rozhodně si všimněte té malé ventilační šachty. Když jí vaše postava proleze, Ale dosti zbytečných vyrušení, je na čase nastoupit na Falcon. Jo, a když prohledá- 
získá něco k dobru. Tak se snažte. te tuhle popelnici, získáte tuřín. Jen se neošklíbejte, je to důležitý tuřín. 


+ Dveře na konci chodby jsou zamčené, takže najděte výbušný kvádr a kop- + Další velká přestřelka, opět proti Stormtrooperům. Až s nimi pořádně zame- 
něte ho ke dveřím. Budete mít nástup s plnou parádou. tete, vyrazte hledat vchod na letiště. 


+A tady je letiště. Možná je jen z kostiček lega, ale stejně je ohromující. Pro- 4+ Následuje masivní přestřelka. Jakmile jsou protivníci vyřízení, zjistíte, kdo je 
blém je, že je plné Stormtrooperů. sem zavolal. Je to naštěstí máslo, se kterým si poradíte několika výstřely. 
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JAKOU DALŠÍ ÚROVEŇ BUDEME VZPOMÍNAT NA TÉTO 
DVOUSTRÁNCE? NAHLÉDNĚTE DO NAŠÍ KUCHYNĚ 


ABOY 
Pandořin chrám King Kong Kapitola Venniccio 
z God Of War kontra T-Rex z Dark Chronicle 


Jedna z těchto úrovní bude předmětem detailního rozboru v 70. vydání OPS2. Zkuste si 
tipnout a nechte se překvapit. 


k 


+ Poté, co si to srovnáte s Jawou, zaparkujte svůj dopravní prostředek přímo © +Líbí se nám, jak hra pomocí kostiček lega doplňuje filmový příběh. Třeba 
na hlavní ulici prvního levelu. Ale než začnete hledat Hana, proč se tu trochu tady za zavřenými dveřmi je sauna pro Stormtroopery. 
nerozhlédnout? 


+ Projděte těmito dveřmi a narazíte na skvělou minihru, při níž budete muset © +Síla je s vámi, takže můžete postavit své vlastní dveře - z cihel, které najdete v po- 
postřílet všechny pouštní krysy. Deratizace, to je naše. pelnici. To, že si tu můžete hrát s kostičkami Lega, to nás opravdu zahřálo na duši. 


+ Prozkoumejte to kolem a najdete lesklý předmět. Rozbijte ho a z jeho kousků Použijte sílu, abyste na sebe naskládali tři velké bedny, které tu najdete, a bu- 
budete moci postavit větrák, který se vám bude hodit v tajné ledové úrovni. dete se moci dostat do malé tajné místnosti. A teď zpátky k AT-ST... 


+A nejslavnější pajzl v Mos Eisley. Po rychlém konfliktu u baru s několika hle- — Poté, co najmete Sola, můžete zdemolovat pár věcí kolem. To sice ve filmu 
danými zločinci přichází legendární setkání Luka s Hanem Solem. nebylo, ale ve hře se vám to může hodit. 


+ A máme tu opět starého dobrého zelenáče, původním povoláním imperiálního do- Honička vás provede některými temnými uličkami slavného města a bude 
našeče. Dostaňte ho dřív, než vás stačí nahlásit svým kamarádům v bílých helmách. © obsahovat hned několik napínavých utkání s Dewbackem. 


| Double Score Zone! 


i 


Double Šďore Zone! 


Double Scóre Zone! 


+ Ale dřív, než odejdete, nenechte si ujít tohle. Je tu kino a dovnitř se můžete — Film je rozhodně lepší než Epizoda I: Skrytá hrozba a po konci promítání 
dostat pouze prostřednictvím údržbářských droidů. čili R2-D2 má šanci. můžete sál rozmlátit stejně jako po skončení Skryté hrozby. 


+ Hurá! Falcon je tam, kde má být. V rukou Hana Sola! Vychutnejte si ten kýčo- +Ale to není happy end. Rozhodně ještě ne. čeká vás ještě celý zbytek čtvrté 
vitý záběr na závěr, je jako vystřižený z rodinného alba. epizody - a začnete hned tím, že pomůže lego Leie utéct z lego Hvězdy smrti. 
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Wii MÁ © 
PROBLÉM... 


A ten problém se jmenuje RealPlay 
- nová sada ovladačů citlivých na 
pohyb a her, která má změnit vaši 
představu o hraní na PS2. 


MAI 


o si budeme dlouho vykládat 
- 120 milionů přístrojů 
prodaných po celém světě, 
nabídka her čítající 3500 titu- 
lů, sedmiletá historie, to vše dělá z PS2 


Není to ale tak dlouho, co začaly ze 
všech koutů světa přicházet zprávy 
o rodinách mávajících před obrazov- 
kou podivným bílým obdélníkem. Hrají 
baseball, smaží zeleninu na pánvi, 
dokonce sekají lidi vejpůl, to vše za 
pomoci tohoto zvláštního zařízení. 

Řeč je samozřejmě o Nintendo Wii, 
přístroji, který se postavil tradici a jako 
první vnořil své na pohyb citlivé ovláda- 
cí prvky do klokotajících vod videoher- 
ního mainstreamu. 


Casy se mění 

PS2 však nehodlá zůstat pozadu. 
Technologická společnost In2Game 
totiž pro vánoční trh vyvinula šest na 
pohyb citlivých ovladačů, každý v balí- 


ku s vlastní hrou, každý za zlomek ceny 
konzole Wii. 

„RealPlay tituly jsou zaměřeny na 
ty majitele PS2, kteří si chtějí užít bez- 
drátové, na pohyb citlivé ovládání, aniž 
by přitom byli nuceni kupovat si kvůli 
tomu novou konzoli,“ říká šéf společ- 
nosti In2Game Elliot Meyers. 

„Ovládání všech periferií je přesné 
a citlivé, srovnatelné s každou tradiční 
videoherní technologií. Na rozdíl od 
nich však poskytuje zcela novou herní 
zkušenost. 

Hry jsou zábavné, náročné a vysoce 
návykové, bezdrátové periferie navíc 
nemají na PS2 konkurenci. Nesou 
všechny předpoklady pro to, aby se 
staly hitem letošní vánoční sezóny na 
PSs2." 

Nadšení? My každopádně jsme, 

i proto jsem si dovolili menší nahlédnutí 
do budoucnosti PS2. Exkluzivní dojmy 

z testů RealPlay titulů si můžete přečíst 

v příštím čísle. 


REALPLAY GOLF V DOKONALÉM SVĚTĚ 


Byla by hůl kompatibilní s... 


Co o něm říkají: „Hra bude k dispozici 
v balíčku s bezdrátovou holí schop- 
nou registrovat každý úder golfového 
repertoáru.“ 


My říkáme: Ideální dárek pro golfistu 

z paneláku. Přibalená periferie je jen 

z poloviny tak dlouhá jako normální gol- 
fová hůl, takže přesné údery budou vy- 


M R zen pá + 
žadovat nějaký ten trénink. Na druhou ) CRICKET O7 TIGER WOODS PGA TOUR 2008 
Pen š:enižia E? V česku možná není zrovna sportem Nejlepší golfová hra všech dob v kombinaci 
síran se rapidně SIZE nebezpečí, < : 2 číslo 1, ale komu se jednou podaří s holí citlivou na pohyb? Bylo by vyprodá- 
v zápalu hry rozmlátíte televizi. perfektní blok na pálce, nechce už nikdy no, ještě než by přišla do obchodů. 


Ocenili bychom také řemínek na zá- i o baseballu ani slyšet. S bezdrátovou 
n E es holí byl by to zážitek k lacení. 
pěstí, to kdyby náhodou hůl vyklouzla E A VBL 

vstříc obličeji jednoho z přihlížejících. 


DALŠÍ VYUŽITÍ 


Je skladnější než baseballová pálka, a tak 
by se tahle hračka hodila pod postel pro 
ty okamžiky, kdy vás z hlubokého a pocti- 
vého spánku vyruší nečekaná návštěva. 


 RealPlay Golf je 
pokračováním titulu 
Real Golf 2007, který 
jsme ohodnotili 
známkou 7/10. 


Co o němříkají: „Prodávat 


usfu 


My říkáme: Inu, na bowlingovou kouli 
s drátem do elektriky člověk zas tak často 
nenarazí, je proto tak trochu zbyteč- 
né bezdrátové přednosti periferie od 
In2Game tolik zdůrazňovat. Vždyť to 
vlastně není ani koule... spíš placka. 
Každopádně nic nedokáže společnost 
v náladě napumpovat tolik jako bowling, 
na jeho virtuální podobu se proto velmi 
těšíme. Už jen proto, že vás nikdo nebude 
buzerovat kvůli špatné obuvi. 


+ Položí nás jako kuželky, 
nebo ho těžká koule 
stáhne ke dnu? Dozvíte 


se už v příštím čísle. 


REALPLAY 


Co o něm říkají: 


My říkáme: Pamatujete na ty časy, kdy 
vám k vyrobení přesné kopie mono- 
postu Formule 1 stačila židle a poklička 
od hrnce jako volant? 

RealPlay Racing jako by ožil právě z 
těchto dětských představ, sílu imagina- 
ce však nahradí plnokrevnou závodní Denzou Regi 
hrou pro PS2. Jistě, závodních volantů Play Racing budou 
jsou na trhu tři hromady, který z nich zejména dramatic- 
vám ale umožní řídit svůj bourák třeba ké bouračky. 
rovnou z vany?* 

Tento navíc nemá žádné dráty ani 
jiné přebytečné součástky, které by 
mohly při jízdě překážet. Třeba... eh, 
pedály. 


Hrám jako /uiced 
nebo Need for Spe- 
ed pravděpodobně 
konkurovat nebude, 
ale zábavně vypadá. 


*nedoporučujeme 


REALPLAY 


Co o něm říkají: 


My říkáme: Vzhledem k tomu, jaké ob- 
libě se tenis těší na jisté nejmenované 
na pohyb citlivé konkurenční konzoli, 
má RealPlay Tennis solidní šanci stát 
se nejprodávanější hrou Rea/Play série 
pro PS2. 

Podobně jako u minigolfu však 
doufáme, že nebude zapomenuto na 
celistvost našich oken a dočkáme se, 
řemínku na zápěstí. | 


Tenis bude jistě zákaznický trhák. 


REALPLAY POOI (vy BOKOMALÁM 


B. HILL HAS WON THE COIN TOSS ANO HAS 


Co o něm říkají: 


CHOSEN: TO BREAK 
v balíčku s bezdrátovým tác přes- n) 


My říkáme: Všichni víme, jak obtížné je 
přesvědčit drahou polovičku k nastěhování 
kulečníkového stolu do bytu 2+1. Rea/Play 
Pool se zdá být ideálním řešením. 

Hrát tágem bez hmatatelné opory 
stolu může být-dost nezvyklé, periferie 
však bude notně odlehčená, a proto by Je pátek večer 
to nemusel být až takový problém, jak se © aznámá hospůdka 
zdá. Snad jen že si člověk musí dávat po- | ákák partičce 
zor, aby ve slabších chvilkách nepřehnul DSM 
ovladač přes koleno. 


€ RealPlay Pool obsahuje několik verzí 
kulečníku a nastavitelná pravidla. 


REALPLAY 


Co o něm říkají: 


My říkáme: Závrat si dokáže nepěkně 
pohrát s žaludkem, přesto v této hře 
vidíme jednu z doposud nejslibnějších 
akvizic stáje RealPlay. 

Hra se ovládá pomocí senzorů 
snímajících náklon, otáčením kulaté 
periferie tak přímo ovlivňujete pohyb 
futuristické koule na obrazovce a její 
dráhu v bludišti můstků a lávek. 

Úspěch hry bude nepochybně spjat 
s představivostí, jakou tvůrci vloží 
do designu úrovní, už teď se ale na 
Puzzlespehre těšíme zdaleka nejvíc ze 
všech šesti ohlášených RealPlay titulů. 


K cíli hráče dovede pouze pečlivé naklá- 
nění kulaté periferie. 


Variabilnost 
levelů snad zamezí 
příliš rychlému 
ohrání. 


PlayStation.c 


*Hodnocena byla verze hry pro PSP, 


syphonflr DA RX 


www.syphon-filter.com/darkmirror 
www.playstation.com 


PSP' HRA ROKU NYNÍ TAKÉ PRO PSZ 
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PS? MĚŘÁK 


HEkKTO- 
z- LITRY 


OFFICIALNÍ PLAYSTATION 2 WW 


BRUTAL- 


Které jsou ty nejbrutálnější, krví nasáklé a vůbec 
skrznaskrz násilné hry na PS2? Je na čase to zjistit. 


Jasně, mají zbraně a granáty, 
ale tihle chlupatí bojovníci jsou 
příliš roztomilí na to, abychom 
je brali vážně. 


Nabušenci, kteří si — 
navzájem rozbíjejí hlavy, (6 k) 
nejsou zrovna vzorem : 
3 mírumilovnosti, ale když 
všichni nosí to legrační 
plastové brnění. 


SUSPENZOROVÉ 


= 


V kůži oblečení fešáci do 
sebe buší pomocí mečů 

B) a magie. Možná z nich 
budete mít zlé sny, ale 
< rozhodně ne noční 


Tahle hra způsobila skandál 
v bulváru, ale skutečné ná- 

silí je vní překvapivě krotké k) 
a omezuje se na kopance 
a rány z praku. 


+ 


k 


5 gc 


k Šaj 


Víc legrace než masakr, je 
to prostě klasická mejdano- 
vá záležitost. Se zbraněmi 
hromadného ničení. 


s. 3 k v. PlayStationu, prolil více červené teku- sy "s * . 
4 ) * Ma č. tiny než číšník postižený třesavkou. “y A . i by 
A . Lt 2 : 3 . s b “ 
» 4 y ll v : i TA i Z% 
i + 7 ee a 
, ů M : mY > E- E 
i „oa - : rn k m Že 


Hezky ustřelujte hlavy zombíků 
svým magnumem, ale dejte si 
pozor, aby vám tu vaši neoddělili 
motorovou pilou. 


MASAKRÓZNÍ 


>>> 


R “ TOTÁLNĚ KRVAVÉ 
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Najdete tu: farmaření, vaření a romantiku. 
Nenajdete tu: bojování, zbraně a krev. 


Není tu moc násilí, tedy když o - 
nepočítáme fakt, že vám “ k 

z toho všeho myšlení může : dh 
prasknout v mozku cévka. 


“ | j Chování ovcí vás k zá- 

ha / s chvatu zuřivého násilí asi 
- jf | nedovede. Leda byste byli 
» alergičtí na vlnu. 


» Prosekáváte se hordami nemrtvých válečníků a mytic- - 
. kých stvoření. To už je lepší... 


A opět je jen na vás, 

A jak moc bude tahle hra 
A násilná. Buď můžete 

| © vraždit své protivníky, 

nebo jen sedět v autě 

a poslouchat rádio.. 


Zabíjíte pro prachy, ale hru 
můžete v pohodě dokončit 
bez jediného opravdu velkého 
masakru. 


Vraždíte pomocí kladiva, sekyr ko 
a všeho, co najdete cestou. Oprav- 
du pěkně krvavé. 


3 


w 


Všechno kolem vás je určeno 
k tomu, abyste to mohli rozstřílet na 
hadry. Užijte si to. 


K PlayStation © OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 043 
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Není to tak dávno, co série Metal Gear oslavila a- 
rozeniny. Využíváme téhle skvělé příležitosti, abychom "4 

„ otiskli dlouho slibovaný článek o příbězích a postavách, 
W 4 které z ní učinily jednu z videoherních legend. 


a dyby nám před dvaceti lety © hloubku a promyšlenost koncepce Hideo 
B? někdo řekl, že svět her bude  Kojimy. 


| výrazně ovlivněn postavič- MGS byl snad první videohrou, která 
7 kou jménem Solid Snake, vyprávěla příběh pomocí plné škály filmo- 
smáli bychom se té pošetilé představě. vých prostředků, aniž by se zpronevěřila 
Kdyby nám tehdy vizionářsky popsali hratelnosti. šlo navíc o inteligentní, smyslupl- 
koncepci Metal Gear Solid, považovali ný příběh plný komentářů k reálnému stavu 
bychom to za bláhovou, zhola nereali- světa se zajímavou zápletkou utkanou ze 


zovatelnou myšlenku, se kterou by měli © spleti vztahů barvitých postav. Kdo by to řekl 
vývojáři co dělat i v roce 2012. Dějiny nás do fanouška Joy Division a milovníka noiro- 
však poučily, že sny se stávají skutečností. vých filmů? 

: > Metal Gear Solid a jeho pokračování 
Solidní základy jsou důkazem, že také videoherní médium M 
Roku 1987 byl Snake zrozen jako hrana- © je naprosto vhodným prostředkem pro 

*. tý shluk pixelů na osmibitovém systému. © autorskou výpověď, že hry skutečně mohou, 
šlo o zábavné pojetí akční hry, nic však být uměním. U této příležitosti jsme se prů : 
nenaznačovalo, že bychom tu měli rozhodli připomenout si především všech 
hledat kořeny nějakého velevýznamné- © důležité charaktery a některé další aspekty, % 
ho převratu v herním designu. Teprve pro které bude Metal Gear vzpomínán jako 
o deset let později, s vydáním Metal jedna z nejvýznamnějších videoherních sérií 
Gear Solid na PSone, si svět uvědomil po dalších (přinejmenším) dvacetlet. 
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Nová dimenze akční adventury 
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LIOUID 
SNAKE 


ROLE Solid Snakův klonovaný 
bratr a vůdce skupiny „zdivočelých“ 
agentů FOXHOUND. Plán na ob- 
sazení jaderného zařízení Shadow 
Moses a zmocnění se nukleární 
zbraně zvané Metal Gear Rex po- 
cházel z jeho hlavy. Jako výkupné 
žádal po vládě Spojených států 
hotovost plus ostatky legendárního 
vojáka Big Bossa. V závěru hry byl 
zabit Solid Snakem (alespoň jsme si 
to donedávna mysleli). 


CITÁT „Posloužil jsi svému účelu, 
nyní smíš zemřít.“ 


FRANK 
JAEGER 


ALIASES Cyborg Ninja, 
Gray Fox, Deepthroat 


ROLE Gray Fox byl postavou v 
obou osmibitových dílech Metal 
Gearu. Na konci dvojky měl být 
zabit Solidem Snakem. Zde se 
však vrací v nové kybernetické 
tělesné schránce. 


CITÁT „Správně, Snaku. Ubliž 
mi víc, ať se znovu cítím živ.“ 


-—=—-= 
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REVOLVER 
OCELOT 


ROLE Působí jako Liguidova 
loutka, ve skutečnosti je ale ze 
všech padouchů nejchytřejší. 
Předvede se jako mučitel a 
milovník klasických zbraní. Sice 
přijde v souboji s Gray Foxem 
o ruku, je však jediným z rebe- 
lujících agentů FOXHOUND, 
který incident Shadow Moses 
přežije. Setkáme se s ním ještě 
mnohokrát. 


CITÁT „Teďti názorně předve- 
du, proč mi říkají 'Revolver“.“ 


PSYCHO 
MANTIS 


ROLE Člen FOXHOUND, 
expert na mimosmyslové 
vnímání a psychické manipu- 
lace. Mantis nejenže dokáže 
telepaticky ovládat pěšáky, ale 
umí si přečíst vaši paměťovou 
kartu. Děsivý a obdivuhodný 
zároveň. Patrně nejoblíbeněj- 
ší ze všech MGS bossů. 


CITÁT „Nořím se hlouběji 
do tvého vědomí, do tvé duše. 
Máš rád Castlevanii, že ano?“ 


HAL 
EMMERICH 


ALIAS Otacon 


ROLE Vědec, tvůrce Metal 
Gear Rexu, fanoušek japon- 
ských komiksů, přímo ukázkový 
„geek“. Schází mu pouze od- 
vaha. špatně snáší ohrožení 

- například když se na scéně 
objeví kyborg Ninja. 

CITÁT „Položím ti otázku. 
Myslíš si, že láska může vzkvétat 
i na bojišti?“ 


Story Metal Gear 
Solid v kostce 
Skupina agentů vládní ager 
FOXHOUND rebeluje a svými činy 
ohrožuje světomý mír. Situaci 
může zachránit jediný člověk, 


BIG 
BOSS 


ROLE Postava, na 

kterou všichni vzpomínají. 
VMCSijde jen o mrtvé tělo 
„nejlepšího vojáka všech 
dob“. V MGS 3 však bude 
hlavní hvězdou. Big Boss 
je genetickým otcem obou 
rivalů — Solida a Liguida 
Snakových. 


AA 


agent na odpočinku 
- Solid Snake. 


SOLID 
SNAKEÉ 


ROLE Byl vládou odvolán z odpo- 
činku poté, co se teroristé zmocnili 
vojenského robota schopného nést 
jadernou munici (Metal Gear Rex). 
Snake vyráží na záchranu světa 
vyzbrojen krabičkou cigaret a karto- 
novou krabicí. 


CITÁT „Naneštěstí je zabíjení 
jednou z těch věcí, které jsou tím 


MERYL 
SILVERBURGH 


ROLE Neteř plukovníka Campbella 
(opravdu?). Meryl je hlavní ženskou 
postavou MGS 1. Někteří hráči ji 
šmírovali, když na cele dělala dřepy 
v kalhotkách. 


CITÁT „Poslyš, s touhle bouchačkou 
se cvičím už od svých osmi let, Patří ke 


mně víc než moje podprsenka.“ 


DECOY 
OCTOPUS 


ROLE Mistr převleku, doko- 
nalý imitátor (pro službu si ne- 
váhal useknout ucho). Decoy je 
členem FOXHOUND, brzy však 
- v převleku za Donalda An- 
dersona, šéfa agentury DARPA 
(Defence Advanced Research 
Projects Agency) - podlehne 
nákaze virem FOXDIE. 


PLUKOVNÍK 
ROY 
CAMPBELL 


ROLE Stejně jako jeho 
dlouholetý přítel Snake je také 
plukovník Campbell nucen kvů- 
li Liguidově vzpouře přerušit 
pohodu civilního života. Camp- 
bell je nejcennějším spojencem 
na druhé straně Codecu. 
CITÁT „Snake? SNAKE? 
SNAAAAKE?“ 


VULCAN 
RAVEN 


ROLE Byl vychován jako 
nástupce šamana inuitského 
kmene. Do FOXHOUND ho 
angažoval jeho přítel Ocelot. 

Se Solidem se střetnul dvakrát, 
pokaždé byl poražen a nakonec 
usmrcen. Vulcanovu mrtvolu 
sežralo hejno jeho vlastních 
havranů. 


CITÁT „Slyšel jsi někdy o esky- 
mácké olympiádě? Mojí nejlepší 
disciplínou je tahání za uši.“ 


SNIPER 
WOLF 


ROLE Nejlepší odstřelovačka 
FOXHOUND, obdivovaná 
fanoušky MGS po celém světě. 
Byla asi nejchytřejší ze Sna- 
kových nepřátel, hlavně když 
zranila a unesla Meryl. Otacon ji 
tragicky miloval. 


CITÁT „Chci ti poslat psaníčko, 
drahý. Víš, co to je? Kulka z hlav- 
ně mojí pušky do tvého srdce.“ 


"8 

Z č 
NAOMI 
HUNTER 


ROLE Adoptovaná sestra 
Graye Foxe. Od chvíle, kdy se 
dozvěděla, že vrahem jejího 
bratra je Solid Snake, plánovala 
pomstu. Z tohoto důvodu 
podvodem vpraví do Solidova 
těla virus FOXDIE. 


CITÁT „Jestli se vrátíš v jednom 
kuse, možná ti dovolím, abys mě 
vyšetřoval.“ 


PlayStation c 
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CHRONOLOGIE 


Časová linka Metal Gearu 


METAL GEAR SOLID 3: 
SNAKE EATER (2005) 
PlayStation. < Čas: 1964 
Místo: SSSR 


METAL GEAR SOLID: 
PORTABLE OPS (2007) 

. Čas: 1970 
Místo: Kolumbie 


METAL GEAR (I987) 
Čas: 1995 


Místo: 
Jihoafrická republika 


METAL GEAR 8: 
SOLID SNAKE (I990) 
Čas: 1999 
Místo: Střední Asie 


METAL GEAR SOLID 
(1999) 

FA Čas:2005 
B A- Místo: Aljaška 
KZKSM  CKE ad 


PlayStation 


METAL GEAR SOLID 2: 
SONS OF LIBERTY (2008) 
Čas: 2007-2009 


=. a -— Místo: Hudson River, 
B td 7, New York City 
M 


MGS 4: GUNS OF THE 
PATRIOTS (2008) 
Čas: 2014 
Místo: Střední vý- 
chod, Jižní Amerika 


» 


há 
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D) TÉMA 


METAL GEAR SOLID ©: 
SONS OF LIBERTY 


Utržený ze řetězu 


KAPKA! 
PŘÍBĚHU 
Story Metal Gear 
Solid 2 v kostce 


Nový hrdina Raiden jde po 
stopách Solida Snakea a sou- 
časně odhaluje grandiózní 
konspiraci, odvíjející se 
od závěru prvního 
MGS. 


PLUKOVNÍK 
CAMPBELL 
FATMAN ROLE Ne, nejde o onoho 


Campbella z MGS 1. Tento je 


ROLE Duševně chorý umělou inteligencí promítanou 
pyrotechnik, vycvičený jako do Raidenovy mysli z Arsenal 

člen protiteroristické jednotky Gearu. Al Campbell je na konci 
Dead Cell. Jeho největšími příběhu napaden počítačovým 


koníčky jsou kolečkové brusle, 
čistění zbraní a voňavky. 
CITÁT „Bomby měří čas 
každou vteřinou své existence. 
A nic nedokáže ohlásit vlastní 
konec s takovou slávou.“ 


virem. 


CITÁT „Sekret ze sasanky 
způsobuje podráždění kůže. 
Proto se vždy doporučuje nosit 
gumové rukavice.“ 


SOLIDUS 
SNAKE 


ALIAS George Sears 


VAM P (bývalý prezident USA) 


ROLE Další z klonů Big Bossa. Tento 


RAIDEN 


ALIAS Jack 


ROLE Noži se ohánějící a prav- byl skupinou tzv. Patriotů ustanoven ROLE Hezounek Raiden na to sice nevypadá, ale 
eny prezidentem USA, vymiebvšak z jejich dětství prožil jako krutý voják během občanské války 
nero nanaak „6 a vlivu a pokusil se „osvějšb dk Ameriku vLibérii. Později byl adoptován Solidem Snakem, byl 
jsslov Čsnem Sal zjejich područí. Přitom neváhal zabíjet loutkou a loutkou zůstal. V MGS 2je Patrioty vržen do 
který přežil konec MCS 2. každého, kdo mu přišel do cesty. obří simulace, která zrcadlí události z MGS 1. 
CITÁT „K mojí smůle peklo CITÁT „Život je pouze požehnaným CITÁT „Čemu mám věřit? A co po mně zůstane, až 
nehledá nové zaměstnance.“ obdobím, kdy máme svůj genetický budiško 69“ á ě 
materiál proměnit v další generaci. ] 
Nic víc.“ 


V“ 


HAL 
EMMERICH 


ALIAS Otacon 


ROLE Po převratných událostech MGS 1 
Otacon a Solid vytvořili společnými silami 
Philantropy, nevládní organizaci, jejímž 
ústředním motivem je zabránit v šíření 
technologie zbraní Metal Gear. Otacon 


poskytuje technickou podporu jak Snako- 


vi, tak Raidenovi. 


CITÁT „Co to děláš?! Jak můžeš střílet do 
někoho, kdo je v bezvědomí? Co jsi vlastně 


zač, nějaká zrůda? “ 


SOLID 
SNAKE 


REVOLVER 
OCELOT 


ALIASY Shalashaska, 


Liguid Ocelot 


OLGA 
GURLUKOVICH 
ALIAS Druhý kyborg, MrX 


ROLE Ze všech postav série Metal Gear 
Solid má nejchlupatější podpaží. Kromě toho 
se ruská vojákyně Olga stane druhým Ninja 
kyborgem ve službách Patriotů. 

CITÁT „Byla jsem zrozena na bojišti. Svár 
a Vítězství byli mými rodiči.“ 


PETER 
STILLMAN 


ROLE Muž, který vycvičil 
Fatmana. Nakonec se však stal 
obětí jedné z výbušných pastí 
svého studenta. Raiden byl dosti 
vyděšen, když objevil jeho shnilou 


A 


ALIAS Iroguois Pliskin 


ROLE Neprávem obviněn z po- 
topení tankeru na začátku příběhu 
Metal Gear Solid 2. Snake se po 
tomto incidentu stahuje do úkrytu. 
Později infiltruje komplex Big Shell 
v převleku za člena jednotky Navy 
Seals. Zde se setkává s Raidenem. 
CITÁT „Hele, když říkám, že 
úspěch této mise záleží na způsobu, 
jakým využiješ kartonovou krabici, 
rozhodně si nedělám legraci. Opa- 
trujji jako oko v hlavě... Oukej?“ 


ROLE Ocelot se vrací na scénu 


vybeven paží Liguid Snaka. Tato mocná 


protéza má však svoje stinné stránky. 


V některých chvílích je Ocelotova mysl 
ovládána Liguidovou vůlí. MGS 2 odha- 


luje Ocelota v celé jeho hrozivé kráse: 
jako největšího padoucha ze všech. 
CITÁT „Dar výřečnosti - říká se, že 
je znamením dobrého diplomata... 
alháře!“ 


mrtvolu. 


CITÁT „Nedovol strachu, aby pro- 
nikl k tobě. Když pronikne strach, 
následuje jej temnota.“ 


ROSEMARY 


ROLE Datová analytička ve 
službách americké armády 

a Raidenova přítelkyně. Je mu 
však skutečně věrná, je loajální? 


CITÁT „Nehraj tak blízko 
k obrazovce. Zkazíš si oči.“ 


ZÁHADY MGS: ODHALENÍ 


Iti nejskalnější fanoušci MGS jsou občas zmatení způsobem, jakým Kojima vypráví svůj příběh. Zde je vysvětlení pěti nejdiskutovanějších záhad... 


'LA-LI-LU-LE-LO' 
Reakcí většiny hráčů, když 
poprvé uslyšeli kódovanou frází 
"la-li-lu-le-lo', byl pochopitelně 
smích. Hledejte však v tom 
zcela vážnou šifru pro Patrioty, 
tajemné společenství mocných 
osob, které skutečně vládne 
Spojeným státům a jejich pro- 
střednictvím celému světu. 


FOXDIE 


Virus vpravený do Solid Snakova 
těla podlou Naomi Hunter ještě 
před začátkem příběhu Metal 
Gear Solid. FOXDIE je labora- 
torně vytvořená zbraň, která má 
sloužit k likvidaci lidí určitého 
genetického vybavení. Působení 
látky je jedním z možných výsvět- 
lení Snakova stáří v MGS 4. 


A 
OUTER HEAVEN 
Žoldácká organizave založená 
Big Bossem, která v prvním 
Metal Gearu fungovala jako 
opevněný stát ve státě. Později 
ji obnoví Revolver Ocelot coby 
soukromou armádu, která 
bude ohrožovat světový mír 
v průběhu Metal Gear Solid 4. 


-6 
ODKAZ FILOSOFU 
Tzv. „Filosofové“ byli předchůdci 
Patriotů a sdílejí s nimi mnoho 
společných znaků. Jejich „od- 
kazem“ je míněna částka 100 
miliard dolarů, jejíž pomocí chtěli 
změnit světový řád po druhé 
světové válce. Poloviny pokladu 
získal na konci Metal Gear Solid 
3Ocelot. 
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EMMERICH- 
DANZIGER 


ALIAS EE 


ROLE Otaconova nevlastní 
sestra. EE naprogramovala umělé 
inteligence, které ovládaly zařízení 
Arsenal Gear. Zemřela Vampovou 
rukou. 


CITÁT „Co je ten Raiden zač? 
Chová se divně a obléká ještě 
divněji. Je ale pohledný, takže to 
snad překousnu.“ 


FORTUNE 


ALIAS Helena Dolph Jackson, 
Lady Luck 


ROLE Dcera velitele námoř- 
nictva, Scotta Dolpha (který byl 
zabit Ocelotem během úvodní 
kapitoly Tanker), a vdova po 
plukovníku Jacksonovi (zabit 
před událostmi MGS 2). For- 
tune je velice záhadná osůbka. 
A taky neprůstřelná. 


CITÁT „Když mě nemůže ni- 
kdo zabít, tak já zabiju každého, 


PR 


koho můžu. 


PLÁN S3 


Zkratka pro „Selection for 
Societal Sanity“ (Výběr pro 
společenskou moudrost“) 

- jde o komplot Patriotů, jehož 
účelem je ovládnutí toku infor- 
mací po celém světě pomocí 
umělých inteligencí uložených 
vArsenal Gearu. 


3) TÉMA 


METAL GEAR SOLID,3: 
SNAKE EATER 


Vysvětlivka pod čarou 


SIGINT 


14 


ROLE Snakův rádce při 
potížích technické povahy. 


THE 
SORROW 


Bezvýrazný charakter, dosti 


stereotypní Afroameričan. 


CITÁT „Vážně?! Tahle jed- 
notka FOX je sbírkou techno- 


" 


„magorů. 


SOKOLOV 


ROLE Sovětský inženýr 

a většinou taky široko daleko 
největší zbabělec. Sokolov byl 
návrhářem Shagohodu, který 
ke konci hry zemřel (alespoň to 
tak vypadalo). 

CITÁT „Každý den pomáhám 
tvořit věci, které by se neměly 
nikdy používat. Věci, které ani 
neměly být nikdy vytvořeny.“ 


ALIAS Michael 


ROLE Zabit svou milenkou, 
The Boss. The Sorrow je 
stručně řečeno mrtvý. To 
pro něj však rozhodně není 
překážkou, aby vyzval Snaka 
k souboji ve světě duchů. 


CITÁT „Svět je plný smutku. 


Boj způsobuje smrt. A smrt 
přináší žal.“ 


KAPKA 

PŘÍBĚHU 

Story Metal Gear 
Solid 3 v kostce 


Příběh Solid Snakova genetického 
táty, Big Bossa. Jeho úkolem je 


zastavit z řetězu utrženého 
ruského plukovníka. Jinak 
hrozí světu nefalšovaná 
apokalypsa. 


SOUKOLÍ VÁLKY 


Seznamte se s velkými plechovkami, kolem nichž se všechno točí. 


METAL GEAR REX 

Výskyt: Metal Gear Solid 

Robot vyzbrojený odpalovacím zaříze- 
ním schopným doručit naprosto nede- 
tekovatelné jaderné hlavice na libovolné 
místo světa. 


COLONEL 
VOLGIN 


ALIAS Thunderbolt 


ROLE Sadistický bisexuální 
psychopat. Volgin se proti- 
zákonně zmocnil poloviny 
„Odkazu filosofů“ a těmito 
penězi financuje vývoj tanku 
Shagohod, jehož pomocí má 
vúmyslu vyhrát studenou 
válku pro Matičku Rus. 


CITÁT „Teďti ukážu, o čem je 
doopravdy peklo.“ 


METAL GEAR RAY 

Výskyt: Metal Gear Solid 2 

Když zlotřilé režimy začnou vyvíjet vlast- 
ní verze zbraně Metal Gear Rex, Spojené 
státy odpoví konstrukcí novinky jménem 
Metal Gear Ray. 


ARSENAL GEAR 

Výskyt: Metal Gear Solid 2 
Ponorná pevnost vybavená mocnou 
umělou inteligencí, která monitoruje 
a cenzuruje veškerou komunikaci po 
elektronických sítích. 


THE END 
ALIAS Ancient Sniper 


ROLE Otec moderního řemesla odstře- 
lovače. The Endovi je hodně přes 100 let 
a jediný způsob, jak se ho zbavit, je čekat, 
dokud nesejde stářím. Uložte a čekejte. 


CITÁT „Jsi důstojná trofej pro můj 
poslední lov.“ 


MLADÝ 
OCELOT 


ALIAS Adamska, ADAM 


ROLE Plod lásky The Boss 

a The Sorrowa. Mladý Ocelot je 
agentem ve službách Filosofů. Jak 
se nakonec ukáže, byl to Naked 
Snake, který Ocelotovi vnuknul 
používání revolveru. 


CITÁT „Střílet na neozbrojené- 


ho, to není správné. Já se s tím ale 
nějak vyrovnám.“ 


SHAGOHOD 

Výskyt: Metal Gear Solid 3 

Obří tank schopný odpalovat jaderné 
rakety na interkontinentální cíle. Byl 
vutajení vyvinut v SSSR na pokyn plukov- 
níka Volgina. 
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PAIN 


ALIAS Hornet Soldier 


ROLE Pro člověka, který 
chová v žaludku vosy, můžete 
mít jen obdiv. Jakmile ho Snake 
zabije, získá k použití jeho hmyzí 
kamufláž. 

CITÁT „Zavedu tě do světa 
takové bolesti, kterou si nedoká- 
žeš ani představit“ 


THE 
BOSS 


ALIAS The Joy 


ROLE Snakova učitelka. The Boss je 
nesmírně tvrdá žena, která porodila 
Ocelota uprostřed bojiště, když jí nad 
hlavou hvízdaly kulky. 

CITÁT „Vychovala jsem tě a dala ti 
zbraně. Naučila jsem tě bojové techni- 
ce, naplnila tě vědomostmi. Nezbývá už 
nic, čím bych tě dokázala obohatit. Zbý- 
vá už jediné - aby sis vzal i můj život.“ 


PARA-MEDIC 


ROLE Zdravotnice 


CITÁT „Snaku, cigarety škodí 
tvému zdraví!“ 


NAKED 
SNAKE 


ROLE První polní agent v ne- 
dávno založené jednotce FOX. 
Snake zatím nemá se špionáží 
nijak velké zkušenosti, ale musí 
si poradit. Jeho úkolem je zajistit 
THE dezertujícího sovětského vědce 


THE 
FURY 


Sokolova. 


ALIAS Flame Soldier 


ROLE Soudruzi z kos- 
modromu něco podělali, 
následkem čehož má tento 
bývalý kosmonaut pro svět 
jediné poselství: plameny. 
Dokáže rozzářit každý 
večírek. 

CITÁT „Miluju grilování“ 


METAL GEAR RAXA 
Výskyt: MGS: Portable Ops 
Nukleární platforma, která je 
uzpůsobena tomu, aby po vystřelení 
udeřila současně na několik cílů. 
Vyslovujte „rah-ša“. 


k. 


ALIAS Taťána, Táňa 


ROLE Nejpůvabnější a nej- 
zrádnější z postav MGS 3. Ve 
skutečnosti je agentkou čín- 
ské odnože Filosofů. Zlomila 
Snakovi srdce, mrcha. 


CITÁT „Kdybych tě políbila, 


chutnal bys jako divá zvěř. 


METAL GEAR MKII 

Výskyt: Metal Gear Solid 4 

Malý Metal Gear velikosti asi kokršpa- 
něla. Jde o Otaconův dar, který má 
fungovat jako robotí asistent Solida 
Snaka v terénu. 


FEAR 
ALIAS Spider Soldier 


ROLE Po stromech poskakující 
zrůda s rozeklaným jazykem, 
která má ze všeho nejraději 
syrové veverky. 


CITÁT „Bylo to napuštěno 
jedem brazilského chodícího 
pavouka. Brzy se celého tvého 
těla zmocní jedinečná odrůda 
bolesti.“ 


Výskyt: Metal Gear Solid 4 
Nepilotovaný biomechanoid fungující 
jako přesná průzkumná jednotka. Do- 
sud nejagilnější ze všech robotů série 
MGS. 


CITÁT „Udělám všechno, 
abych splnil úkol. Politika mě 
nezajímá.“ 


MAJOR 
ZERO 
ALIAS Major Tom 


ROLE Snakův přímý nadří- 
zený. Velký fanoušek Davida 
Bowieho a Jamese Bonda. 


CITÁT „Snaku, nelíbilo se ti mít 
zbraň ve tvaru pera? A co zbraň 


ve tvaru hada?“ 


3) TÉMA 
METAL GEAR SOLID 


Kapesní velikost 


Boa 


Jednotce FOX je věrný jen na oko. 
Ve skutečnosti jde o agenta Pentagonu, 
který má za úkol diskreditovat CIA. Jak? 
Pošťuchováním Genea, aby zaútočil Metal 
Gear Raxou na Sovětský svaz. Mimocho- 
dem, má umělou nohu. 


V mládí patřil Campbell 
k zeleným baretům. Na 
začátku hry jsou společně se 
Snakem zajati a mučeni. Od té 
doby je pojí pouto. 

„Co dělá hrdina tvého 
kalibru na místě, jako je toto?“ 


„Je třeba určit správný druh bolesti 
ve správné dávce a na správném místě...“ 


Null 


Null bylvojákem od 
dětství a je produktem zmrše- 
ného experimentu Filosofů. 
Mezi misemi byl držen ve 
zvláštní nádrži. Stal se z něho 
Gray Fox (MGS 1). 


„Čeho chceš dosáh- 
nout tím, že žiješ, Snaku? Proč 
prostě nechcípneš?“ 


Dvě osoby 
obývající jedno tělo. Obě 
vládnou velmi silným mi- 
mosmyslovým vnímáním. 
Ke konci hry předvídají, 
že Naked Snake jednoho 
dne sestrojí valstní Metal 
Gear a posléze bude zabit 
vlastním synem. 


„Zabiju tě, Snaku, 
zabiju dřív, než stihneš 


Ve Vietnamu bojoval zplodit ty proklaté hadí 
3 po Snakově boku. Byl tam děti.“ 
Big Boss zraněn tak hrozivě, že nyní 
Viper Zážitky z MGS 3 nese těžce, l B pomkohě E | 
x i ředevším smrt své učitelky The tekutým dusíkem, aby udržel 
p B oodaaoaoookstalí „m Bože Aby to nebylo málo, bývalá stabilní tělesnou teplotu. 
velení jednotky FOX. Poté využil svých Spal jednotka FOJ6 bouřil z vš 
nadpřirozených schopností k tomu, aby nakoa jednotka, pouta [poté co byl zastřelen 
přinutil jednotku ke zradě. a aměrická vláda mu to dává za vinu. Snakem] „Já z toho mám 
„Smysl spravedlnosti může dobrý pocit. Co ty?“ 


„Jdi dál a uslyšíš vlastní křik. být každýden jiný“ 


SOLIDNÍ BOKOVKY 


Tyto Metal Gear hry určitě stojí za pozornost, nejsou však součástí hlavní linie. 


SNAKES REVENGE METAL GEAR SOLID: METAL GEAR ACID METAL GEAR ACID © 
(NES, I992) GHOST BABEL (PSP, 2005) (PSP, 2006) 
(GAME BOY COLOUR, 2000) 
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METAL GEAR SOLID.: 4 


Cteme mu z dlaně 


„Mokrý sen“ každého fanouš- 
ka MGS je nyní velitelkou znovůzroze= 
né a zkrocené jednotky FOXHOUND. 
V jednom z trailerů jsme byli svědky 
toho, jak Meryl a její chlapy napadl 
Liguid Ocelot pomocí velmi nepříjem- 
ných nanostrojů. 


Nevypadá moc 
dobře. Otázek je však zatím 
víc než odpovědí. Je jeho 


Naposledy viděna urychlené stárnutí neblahým 
vMGS 1jako zrádkyně, která důsledkem klonování, nebo 
vpravila virus FOXDIE do projevem nákazy FOXDIE? 
Snakova těla. V jedné ukázce Otécbn Navíc tu máme přinejmen- 


zMGS4 informuje hrdinu, ším jednu scénu s mladě 


že mu zbývá poslední šest Kde je Solid Snake, vypadajícím Snakem. Další 
měšťůŽivota. tam nemůže chybět Otacon. klon Big Bossa? A je ten 
Tentokrát bude s agentem důchodce uřčitě Solid? 


v poli komunikovat prostřed- 
nictvím malého robota MKII. 
Udělejte Codecu pá pá. 


Na jeho hlavě je stále patrná 
jizva po kulce, která jej měla 
údajně zabít v MGS 2. Vamp 
je účastníkem úžasné rvačky 
s Raidenem, jeho úloha 

ve hře je však naprostou 
záhadou. 


HIDEO 
KOJIMA 


Tvůrce Metal Gearu 


> 
r 
U 


Otec série Metal Gear, Hideo Kojima, je 

jednou z nejuznávanějších a nejkreativ- 

nějších osobností světa videoher. Když 
Naposledy jsme ji viděli utíkat vyšel první Metal Gear, bylo mu teprve 


s mikrofilmem, kvůli kterému Snake © Snakův dřívější velitel je znovu u kormidla, 24 let. Kromě této série vytvořil i řadu 


U 


Jak oživit postavu, kterou drtivá 
většina příznivců MGS nenávidí za 
vystřídání Solida Snaka ve dvojce? Není 
to zas tak obtížné. Dejte mu kybernetické 


tělo, parádní helmu a nechte ho vykosit riskoval po celý MGS 3 krk. Návrat Aa o o O de dalšíchtitulů, mimo jiné PST klasiky jako 
n ros robotů Gekko ve pob be Evy je hodně překvapivý, té ženské už kontrolou vlády USA. Jak si jistě vzpomíná- Snatcher a Policenauts, sérii Zone Of The 
letu. Raiden vzor MGS 4 je totální frajer: musí být hodně přes sedmdesát. Na | te,jel Snake v MGS 2na vlastní pěst. Vtom Enders pro PS2 a originální RPG Boktai 

; druhou stranu může být ideální part- bude nějaký háček. Co asi přesvědčilo na Game Boyi. 


Všechno odpuštěno, Hideo! o : : 78 pie 
nerkou předčasně starého Snaka... toho starého pardála vrátit se k Amíkům? 


©) 
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Krádež umění 


Hra neměla zrovn a vynalézavý 
název, ale to nemohlo zabránit lu- | 
pičům v tom, aby se pustili do klič- 
kování mezi strážemi a kamerami. 
Jejich cílem bylo několik parádních 
Rembrandtů. 


Vražda 


Když vyšel Kazuma z vězení poté, 
co si odseděl deset let, neměl 
zrovna nejlepší náladu. Což zname- 
nalo problémy. Třeba takové, 

jako je vymlácení mozku z hlavy 
mafiánského šéfa, který stál za jeho 
zabásnutím. 


Drogový obchod 


Úterý. Seznam prací pro Tonyho 
Montanu. Dopoledne: Odnést | 
motorovou pilu do klubu Babylon, | 
zmasakrovat všechny, co tam 

jsou. Odpoledne: Vybudovat nové 
drogové impérium. 


Ničení majetku “ 


Vandalismus nejvyššího řádu. Co 
můžete udělat víc, než zničit celou 
planetu? Dobře, patřila Darthu 
Vaderovi a to nebyl zrovna hodný 
člověk, ale přece jen - zničit kvůli 


tomu celou planetu? i 


Falšování důkazů 


Jste obviněni z vraždy? V tom přípa- 
dě je nejlepší obranou vloupat se 
do domu státního žalobce, postří- 
let pár chlápků a ukrást všechny 
důkazy týkající se vašeho případu. 


Vloupání 


Vlézt někomu do domu, šmejdit 
tam a přilepšovat si z jeho majetku, 
tomu se říká vloupání - ale jinak je 
to také obvyklá součást života kaž- 
dého dobrodruha ve fantasy RPG 
A zdá se, že to nikomu nevadí. 


SHIELO 
HELP 


Krmení 


Mstitele máme vždycky rádi, ale 
když jsou to navíc chlápci, kteří 
strkají protivníky do drtičky nebo 
do akvárka s hladovými piraňami..., 
tak to musíme uznale smeknout 
klobouk. 
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Bránění se zaťťení 


Je to sice postavené víc na mizer- 
ném pokračování než na originálu, 
ale i tak má prchání před zákonem 
v malých Mini nacpaných zlatem 
pořád své kouzlo 


Masová vražda Krádež auta 
V téhle hře je tolik dábelských 

misí, že je opravdu těžké vybrat 

jen jednu. Ale nakonec jsme se 
rozhodli pro tu, ve které ugrilujete 
pětadvacet členů triády přímo 

před jejich centrálou. ! 


Nemusíte krást auta k tomu, abyste 
si tuhle hru užili, ale pravda je 
taková, že když to nebudete dělat, 
hned tak hru nedokončíte. Možná 
že vůbec. 


Od krádeže v bance až po 
všechno můžete s klidem 


Filmy nám tvrdí, že se zločin nevyplácí a že muži zákona vždycky do- 


stanou svého pachatele. To je samozřejmě naprostý nesmysl. Hlavně 
ve světě videoher, kde se s trochou šikovnosti a s pomocí těžkých zbra- 
ní dokážete dostat kamkoliv. 


Atťuž je hra drsná jako rašple a temná jako noc v zavřeném mrazá- 


ku (Manhunů), nebo pohodová a úsměvná (Sly Racoon), jednu věc 
mají všechny společnou: dostáváte body, prachy, zdraví a další ceny 
podle toho, jestli dobře dokážete páchat své zločiny. Nejvíc dostanou 
ti, kteří pracují nejnenápadněji, nejbrutálněji... nebo jen rychleji. 


Pohled zákona 


V tomhle seznamu největších zločinů spáchaných na PS2 jsme volili 
různorodost, odvahu a chladnou, naprosto vykalkulovanou oprsklost. 


Útěk ze zajetí 


Loupež 


Zachránit dívku z vězení jen pro její 
polibek (a nic víc), to je přesně to 
chování, které očekáváte od džentl- 
menů z Divokého západu. 


Klasická elegantní krádež - Sly 

a jeho tlupa se vypravila ukrást ta- 
jemnou knihu Thievius Raccoonus 
přímo pod nosem Interpolu. 


, 
cz 

Vloupání Uplatky 

Nejste správný mafián, dokud ne- 
máte v kapse aspoň jednoho či dva 
členy policejního sboru. A je snad 
jasný, že k tomu budete potře bovat 


Dostaňte se do tajné sekce Area 69 
a ukradněte spisy týkající se takzva- 
ného černého projektu... a jetpack 
jako bonus. Jestli vás tedy armáda 
nerozstřílí na hadry. 


E 


ČINY 


chladnokrevnou vraždu - to 
spáchat na své konzoli. 


Samozřejmě jsme se při celém výběru mohli opřít jen o různé díly Grand 
Theft Auta, ale chtěli jsme dát šanci i ostatním. Tudíž jsme rozhodili sítě, 
abychom pochytali co nejvíc zločinců - i z titulů, o kterých jste třeba ještě 
neslyšeli, ale které, stejně jako jejich slavnější kolegové, podporují mladou 
generaci, aby se vykašlala na školu a vrhla se na kariéru ostřílených zločin- 
ců. Aspoň podle kritiků. 


Zákon džungle 

Mezi všechny ty lupičské a mafiánské hry jsme vpašovali i pár fantasy 
games, ve kterých se krade zcela nepokrytě a ještě jsou v tom hráči 
podporováni. A navíc - fanwtasy či sci-fi padouši a hrdinové jsou právě 
ti, kteří porušují zákony v opravdu velkém stylu. Vyhodit do povětří celou 
planetu? Tomu říkáme porušování zákona! 


Nepovolené Žhářství 


ozbrojování 


O 


Vybuchující barely jsou dnes už 


Odbouchnout slavného tenora bě- 
hem jeho velkého výstupu? Pěkné. 
Jen jestli pak nebudou chtít diváci — | 
vrátit svoje peníze zpátky. K 


nezbytným prvkem každé akční 
střílečky, ale v případě hry The 
Gateway je smažení protivníků 
obzvláště šťavnaté. 


| 
něco víc než krabici koblih 


Graffiti 


Nechte všude po městě své stopy 
(k čemuž je určena vlastní minih- 
ra). To je jedna z nejzábavnějších 
částí městské mlátičky na motivy 
legendárního filmu. 


Vražda poldy [ 


Tenhle titul donutil morálku zůstat 
stát přede dveřmi. Zvláště je to P 
vidět ve chvíli, kdy hra nechává k 
plavat průvodní premisu a její an- k 
tihrdina James Earl Cash má zabít | 
několik policistů. l 


Ublížení na zdraví 


V téhle hře jde hlavně o to, nahnat 
protivníkům strach. A jak to udělat 
lépe než tím, že jim omlátíte hlavu 
dveřmi ledničky? Tony, Silvio a Pau- 
lie si vás budou vážit. 


Pašování 


Kdybych jen měl srdce... nebo 
aspoň novou ledvinu. Původní | 
Smuggler“s Run vám umožnil 
pašovat přes hranice krabice s le- 
dem. Asi všichni chápete, co v těch 
krabicích bylo. | 


chování 


Chodíte kolem a zabíjíte lidi a do 
toho vám ještě hlasitě hraje rap... 
a to je asi tak všechno. 


| 
| 
| 
| 
| 
Protispolečenské | 
| 
| 
| 


Masakr 


Zabíjení policajtů je v téhle hře způ- | 
sobem života - ale tady se zabíjejí 

i rukojmí a nevinní kolemjdoucí. l 
Důležité je získat diamanty a všech- 
no ostatní jde stranou. Naštěstí 
všichni víme, jak to skončí. 


3005 TOTEM 


Nebezpečné řízení 


Není nic lepšího než dupnout na 
plyn, hodit do protisměru a narvat 
to přímo do náklaďáku a způsobit 
tu největší havárii od dob Blues 
Brothers. (Jen to neříkejte u řidič- 
ských zkoušek.) 


Falšování důkazů 


Ve skutečném životě jsou policisté 
poměrně čestní. V téhle hře 
dostáváte odměnu za podsouvání 
evidence do bytů občanů, abyste 
znich vyrazili potřebné důkazy. 


LEVEL 


WWW.LEVEL.CZ 


9 plnéhy = 
2 demoverze her 
9 LEVEL TV » 
9 exkluzivní recenze gaových her 
9 novinky ze světa počítačů 
a herních zařízení 


FY: AKČNÍ ADVENTURA PENUMBRA A VESMÍRNÁ STRATEGIE NEXUS 


157: 
2x 
DVD 


MAX PAYNE NAŠEL VYZYVATELE 
+ -hi a 


tel: +420 225 018 948, fax: + 420 225 018 500 


NADŠENÍ 


KULT BENZINU 


Jeden má rád to a druhý ono. Ale nedá 
se říci, že by se lidi výhradně vymezo- 
vali v žánrovém smyslu. Nejsou přece 
lidé, kteří by hráli jenom závody a nic 
jiného? Jo? No dobře, pár by se jich 
našlo, ale většina lidí to zdravě mixuje. 
Každý má ale přece jenom určité pre- 
ference. Jeden má kompletní sbírku 
všeho od Toma Clancyho, druhý by se 
toho nedotkl ani klackem. A třetí trvá 
na tom, že pořádné RPG se neobejde 
bez mooglů a many. 
V jakémsi pomyslném středu jsou 
hry, které si může užít každý. Nebývají 
moc slavné, protože nemají vyhraněné 
fanoušky, ale krásně odpovídají defini- 
ci zlatého středu. Neurazí, nezklamou. 


Každý má řidičák 
Proč o tom mluvíme právě tento mě- 
síc? Protože přesně do téhle kategorie 
vpluje Juiced 2: Hot Import Nights. 
Nemusíte být kovaný virtuální závod- 
ník, abyste jej ocenili (popravdě spíš 


bude dobré, když budete mít k zá- 


vodům jako takovým spíše vlažnější, 
méně vyhraněný vztah). Juiced 2 je 
mnohem zdařilejší než jeho předchůd- 
ce. Závodní hra pro každého. Vezmete 
ovladač do ruky a během pěti minut 
budete spokojeni. Přečtěte si proč. 
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PlayStationc 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


RECENZE 


PROZKOUŠENÉ 


NOVÉ © HRY 


JUICED ©: HOT IMPORT. NIGHTS 


STRANA 86 


JAK HODNOTÍME? 


IO VYNIKAJÍCÍ 

Pokud máte doma PS2, je tohle pro 
vás skoro povinnost. 

9 VÝBORNÁ 

Velmi kvalitní hra s vysokou trvanli- 
vostí. Perfektní řemeslo. 


8 VELMI D( 


Kvalitní zástupce hry daného žánru. 


Připouštíme jen drobné chyby. 


7 DOBRA 

Pěkné provedení, dobré nápady, 
solidní hra. Doporučeno s výhrada- 
mi. 

6 SLUŠNÁ 

Nedostatky jsou již vážnější, ale 
příznivce daného žánru může 
uspokojit. 


5 PRUM 
Ničím zvláště pásonihodná: s váž- 
nějšími nedostatky. Jedině po slevě. 


4 PODPRUM 1 
Nudná, nenápaditá hra s vážnými 
aky a omezenými přednostmi. 
3 — 
Velmi vážné nedostatky, postrádá 
jakékoli přednosti. Jedině zadarmo. 


© HROZNAÁ 

Fatální hratelnostní a/nebo technické 
nedostatky, které znemožňují 
zábavu. 


ITR, 
Omyl, který ý měl být zakopán 


v Nevadské poušti a navždy 
zapomenut. 


Á 


RA i a ] ) 


Ocenění „Hvězdná hra“ získávají 
nejlepší novinky na trhu, které 
doporučujeme každému čtenáři bez 
ohledu na jeho žánrové preference. 
Jde prostě o velmi dobrou kvalitu. 
Metál se znakem „Síň slávy“ pak 
náleží každé recenzované hře, která 
se zařazuje mezi 100 nejlepších titulů 
PS2 historie (viz strana 81). 


PlayStation OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 057 


Juiced 2: Hot Import Nights 


Juiced 2 nás zavede do ulic 
největších světových metropolí. 


21 


"APS 2 = 
3 


Díky replayi vychutnáte jak své tunin- 
gářské umění, tak i závodní vlohy. 


PlayStation.c 


vy 
Mě 


JUICED © 


Krásná auta, rychlé závody, nulové riziko — kéž by to tak bylo i ve skutečnosti 


Juiced nás tak trochu tahá ať už se nám hollywoodské filmy snaží 
za fusekli. Míchá totiž do- namluvit cokoliv. Juiced 2: Hot Import 
hromady dva zcela oddě- Nights v jejich mystifikaci bezostyšně 
lené světy automobilové- pokračuje, ale protentokrát jsme ochot- 
ho fandovství - nablýskaný tuningářský ni mu to odpustit. Hraje se totiž pekel- 
a ilegální závodní. Ve skutečnosti ale S k ně dobře. 
> " 7 a : Růžová je naše 
nenajdete šílence, který by svůj lami- nejoblíbenější 
nátový spoiler za 30 000 obětoval v ší- barva, jak doka- 
lené pouliční řeži. Kdepak, tyhle dva zuje itento zakáz- © Klíčem ke zvládnutí prvního /uiced byly 
světy mají spolu jen málo společného, kový Barbiemobil. | sázky. A pokud nám paměť dobře slou- 
ží, nebylo tehdy nic jednoduššího než 
prohrát poslední kalhoty a odebrat se Nad nekonečnou nabídkou obtisků © © 
na žebrácký flek poblíž Staromáku. probdíte nejednu noc. 


Nové /ucied tento problém naštěstí 
řeší. Sázky se nyní uzavírají těsně před 
startem a jejich výše je významně ome- 
zena, čímž se snižuje pravděpodobnost, 
že během jediné jízdy přijdete o všech- PlayStation.c L 
ny nastřádané úspory. 

Ale pozor! Tzv. Pink Slip races, kde 


dáváte do zástavy celé své vozidlo, jsou | 200 
stále tady, nebezpečné jako vždy. -T 


oo M 
DECAL EDITOR l Přijít o auto, které vás stálo tisíce ba 


vů; 


k 


virtuálních dolarů a hodiny láskyplné- -A 


ho tuningu, ve prospěch AI soupeře je i Mm 


už tak dost hrozné. Když pak ale vidí- 


Čím víc je trať zledovatělá, tím větší je 


zážitek z jízdy. 


Overtake 
NOS d 


Spook 
Powerslide 


Circuit 
Cornering 


Points 
Chain 
Overtake 


Drifting 


Pink Slips 
Driver Bets 


Gambling 


Možná se to nezdá, ale upravovat 
vlastní DNA je skutečně požitek. 
te, jak ho to jelito v dalších závodech 
obtahuje o svodidla, je to vysloveně 
na mašli. 

Další, nutno dodat, že velmi povede- 
nou, novinkou v /uiceď 2 je systém jez- 
decké DNA. Hra nyní zaznamenává váš 
jezdecký styl, aby následně vyproduko- 
vala graf o dvou šroubovicích. Ty nesou 


informace o vašem celkovém skillu a na- 


víc mohou být zkopírovány na memo- 
ry kartu (nebo PSP) a vyměněny s ka- 
marády. 


Ti si pak mohou na své konzoli vytvo- 
řit váš virtuální otisk, Al jezdce zkonstru- 


ovaného podle údajů z nasbírané DNA. 
Nevýhodou této genetické šarády je ale 


nutnost osobně si údaje předávat. To už 


je lepší prostě si spolu zazávodit v mul- 
tiplayeru, třebaže je chudší na možnos- 
ti nastavení. 


Bizarní součástí DNA systému je mož- 
nost závodit proti přednastaveným 
šroubovicím prominentních závodní- 
ků a celebrit. škoda jen, že pokud člo- 
věk dopodrobna nesleduje dění na zá- 
vodních okruzích, modařskou scénu 
či německý hip hop, nic moc mu ta- 
hle možnost neřekne. Přesto nabančit 
v závodě obskurní německé hvězdič- 
ce MC Smudo má své nepopiratelné 
kouzlo. 


SELECT sup pITER NNN 
= kk: 


hd 


EXHAUST SYSTÉM 


4 


Ve hře je celkem 92 vozů, každý s ši- 
rokou možností modařských úprav. 
K tuctu z nich se dostanete pouze za 
odměnu, jak postupně stoupáte v bodo- 
vacím systému hry. Za plnění nejrůzněj- 
ších úkolů odemykáte nové součástky, 
vylepšujete výkon svého auta, a oteví- 


nikům. 

Integrální součástí Juiced 2 je samo- 
zřejmě tuning, a přestože jsme si pro 
závody vybrali kameru z kabiny vozu, 
a dobrovolně se tak odstřihli od pohle- 
du na naši vypiplanou káru, nad no- 


Juiced 2: Hot Import Nights 


Smyková komba vám v režimu Drift 
Endurance vynesou nejvíc bodů. 


Leon'Tyrrell 99.12 


TPA r r +abby Sawyer a 77.61 


ET: 09 


Performance Range 


Výfuk je důleži- 
tá součást každé- 
ho vozu. čím větší, 
tím lepší. 


SVŮDNÍCI 
NA ČTYŘECH 
KOLECH 


Tato auta jsme si oblíbili nejvíce... 


LANCER EVOLUTION 
VIII GSR 

Ideální koupě do začátku, po vy- 
lepšení stačí i na silnější soupeře. 


CORVETTE STINGRAY 
Podobně silné klasiky v Juiced 2 
excelují jak v driftovacích soutě- 
žích, tak při obyčejných závodech. 


)) SELECT CAR 


MINICOOPER 

Prťavý, škaredý, ovládá se jako 
sáně na ledu, ale člověk ho přesto 
musí milovat. 


Juiced 2: Hot Import Nights 


Tak tohle jsou Pink Slip závody. 
Prohrávat se nevyplatí. 


Goals Reguired For Promotion: 11 


SBs Prototype Mod Packs 


Pro nové sady součástek je třeba plnit 
konkrétní úkoly. 


ent 958,649 Pls 


ý EE 


JM 


Možná je ška- 
redé, ale je naše. 


vými spoilery, dvanácti- 
palcovými disky a křiklavými 
graffity jsme strávili skutečně ohrom- 
nou spoustu času. Na odemknutí čekají 
také tuny obtisků a laků, ať už matných, 
metalických, nebo perleťových. 


Závody samotné jsou poutavé a vyso- 
kooktanovým palivem doslova tryskají. 
Třebaže by si jeden myslel, že jsou dost 
rychlé samy o sobě, ve chvíli, kdy popr- 
vé stisknete ©B pro nitro boost a vystře- 
líte kupředu jako raketa, chápání slova 
rychlost jistě významně přehodnotíte. 


Leon Tyrrell 
FLANGE 
Bobby Sawyer 


72 Aage Tanaků 


AT 


foo, 


Strávit léta pip- 
láním auta a pak 
o něj přijít v jedi- 
ném Pink Slipu, 
to je na mašli. 


JAK TO CHODÍ 
V JUICED 2: 


I. Nejslavnější 
města světa 
byla přestavěna 
na gigantické 
okruhy. 


©. Náraz do zdi 
v plné rychlosti 
vás leda polech- 
tá. 


3. |když před 
koncem závodu 
vypnete PS2, 

o vsazené auto 
stejně přijdete. 
4. Holky 

v upoutávkách 
nejsou sexy. Jde 
znich hrůza. 


COMING UP NEXT 


*HIN 


WaPORT 


ONLY ON HIN TY 


„  MYTTTZTZVÍVIB 
"= JE CAM, DÁ jz, 2 


TIP. Modding - To unlock mod packages you need to complete a challenge for 
each pack 


Nitro metr se automaticky plní při 
každém smyku, a třebaže to má k re- 
alitě daleko, staví tím hráče před zají- 
mavý výběr. Postavit se do závodu se 
superrychlým autem, které je nemož- 
né položit do smyku, nebo odstarto- 
vat s pomalejším, ale tvárnějším vozem, 
který bude mít jistotu stále plného nit- 
ro metru? 


Počítačoví oponenti se s použitím 
svého turba nijak nežinýrují, což dělá 
z těsných závodů nervy do poslední za- 
táčky. Nikdy nevíte, kdo se kolem prá- 
vě prožene nadnášen svými chemický- 
mi křídly. 


Můžete si vsadit i proti soupeři, 
prohrávat se ale nevyplácí. 


RECENZE 


Juiced 2: Hot Import Nights 
. 


P ý) 
W309094500008050H997 


PETS. 


ul 


o PELED DOLET 
Chaile p 


o Hop artist and passionate race driver in 
the Four Motors racing team. Sguaro 


= 


9 | os je 
kn o 
| „E 
Ne 
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OK CANCEL © EXAMINE DNA 
OK POE „7 
+ Pozdravte se se „slavným německým hip „3 


hoperem“ Smudou. Že jste o něm neslyšeli? “ ň 


PINKSCIP 


ve“ E 


aan PINKŠ>I 


vs » 


* ADD TO CA 


+ 3000 dolarů za nálepku Juiced 2? 
Kolik by asi stálo tričko? 


* CONTINUE * VIEW NEXT CAR- RESTART RACE 


Kromě standardních závodů jsou + Závodit s vý- 
zde také driftovací soutěže. Naučit se konným veterá- 
správně smykovat, to je pomalu hra nem prosispon 

Ú PŘ ě tovním modelům — — 

sama o sobě a nutí vás to udržovat v ga- je vždycky E 
ráži menší flotilu speciálně uzpůsobe- loterie. | 
ných vozů. 

Zpočátku dokáže driftování solidně 


otrávit, je ale stejně návykové jako těžké, = 
xs S EE : xy N d 
zvlášť když vám nevadí závodit v něčem, pe OFICIÁLNÍ MAGAZIN CZ 


co děláte prakticky stále dokola a dokola "P 
až do úplného zblbnutí. k 1 E VERDIKT 
Jakmile se ve smyku dotknete svodi- ks 

del (soupeřící auta se nepočítají), získa- 

né body se smrští na polovinu. V Drift dodávat, že je k tomu nutná božská tr- 

Endurance závodech zas musíte během pělivost a ďábelské umění. 

dvou minut navázat sekvenci s co nej- Co říci závěrem? Na trhu již tak 

větším počtem smyků. Jistě není třeba přecpaném kvalitními závodními hra- 
mi se Juiced 2 daří vystoupit z davu ze- Překvapivý úspěch! 


J AKMILE SE DOTKNETE jména díky široké přístupnosti a uhla- i K krývá 


zené prezentaci. Víc než férovou porci Hčšůí 2 komplexní 

SVODIDEL, BO DY SE pos Psa nn jek soc závodní titul nělo: 
mí ním řidičům, tak hardcore závodním : síní ná 

SM RSTI NA PO LOVIN U. fanouškům. Dalibor Franta n nápady. 


© Spousta závodů, aut a doplňků. 

© Driftování je až nebezpečně návykové. 
© Pimp máj rájd, bejby! 

© Příliš loadingů, třebaže kraťoučkých. 


RECENZE 


Stuntman: Ignition 


+ K úspěchu je třeba plnit úkoly a vyhýbat 
se překážkám, to vše v časovém limitu. 


10 


+ 
+1 AABORNÉ 


+ Stačí jediná chyba a časový limit 
vám proteče mezi prsty. 


PlayStation.e 


12) Rx. Na pultech v prodeji Vydavatel THO Vývoj Paradigm Entertainment Cena 1499 Kč 
© TE Počet hráčů 1-2 Web stuntmanignition.com Alternativa Burnout Dominator 


STUNTMAN 
IGNITION + 38 


UŽ zase skáču přes kaluže 


O Moralisté tvrdí, že hraní Ono totiž /gnition stojí a padá 

( ) her v lidech vyvolává sklony s myšlenkou, že dokonalosti lze dosáh- 
k násilí. Ale my už prošli nout pouze prostřednictvím opakování. 
God Of War Il, Resident Minete správnou stopu v nájezdu 

Evil 4, dokonce i Manhunt a nikdy, ani do zatáčky a rázem jste pro další trik © 

na moment jsme nepocítili nutkání natolik mimo ideální nájez 1 pozici 

sáhnout nevinné lidské bytosti na ten její že zkrátka nezbýv, než si celou 

kejhák. 50% jízdu pěkně zopakovat - ales- 

Je proto tak trochu paradoxní, že VSP poň pokud ji chcete dokončit P= k 
stačilo pár hodin se zdánlivě neškodným šílená jízda s nějakým přijatelným bodo- 
titulem Stuntman: Ignition a hlavou se Proskakování vým ziskem. © 
nám honily myšlenky hned na několika- věcmi 
násobnou vraždu. Proč? 


5,059 


Sledování replayů 


Dílo dáblovo 


+ Je třeba se o exploze doslova otřít, 
aby byl rejža spokojený. 


Nešálí vás zrak, je to skutečně 
SCUD, co se veze na návěsu. 


+ 


Natáčení s motorkou je mnohem 


zábavnější než scény s auty. 


"36 2x 
A“ 6 půd 


Opakování jednoho levelu stále 
a stále dokola tak nevyhnutelně vede 
k frustraci, zuřivosti a v extrémních 
případech také k záchvatům sebepo- 
škozování. 

Samotný koncept hry přitom není 
špatný: vždyť kdo by netoužil po roli 
řidiče kaskadéra v nějakém tom akčním 
filmu, třebaže fiktivním. 

Hráč musí plnit režisérem předepsa- 
né triky a vyhýbat se přitom nejrůzněj- 
ším překážkám a nástrahám speciálních 
efektů všeho druhu. 

Proráží zdi, přeskakuje jedoucí 
nákladáky, řeže zatáčky a vůbec musí 
během natáčení zvládnout spoustu ne- 
bezpečných manévrů, které by naježily 
vlasy hrůzou snad i plešatému. Stačí ale 


SRANDOMETR 


pokazit pět triků nebo vyjet ze záběru 
a celá scéna se musí natáčet pěkně od 
začátku. 

Body sbíráte za plnění triků, ale také 
za extra manévry, jako když jen těsně 
míjíte ostatní vozidla na scéně nebo se 
do zatáček pokládáte zvlášť efektním 
smykem. Největší bodové zisky a bo- 
nusy však ukrývají hlavně režisérem 
předepsané triky - a právě tady se 
oddělí zrno od plev. 


Ve hře je celkem šest filmů, kterými 

se můžete prokousat, každý se skládá 
z šesti samostatných scén, mezery mezi 
hlavními snímky jsou navíc prokládány 


Vítězství a pády Stuntman: Ignition... 
NULA SRANDY 


Nekonečné restarty JIM 


Porazit kámoše v multiplayeru 
Sledovat filmové upoutávky 


Dokončit level s perfektním hodnoceníy 


Stuntman: Ignition 


Přeskok přes 
keř s bodláčím. 
Vodvaz! 


Některé filmy se 
točí v exteriérech, 
jiné ve studiu. 


Výběr vozidel je 
skutečně široký, 
jak dokazuje tato 
svérázná čtyřkolka. 


natáčením drobných reklam. Odměnou 
za každý dokončený trhák je pak fešác- 
ká filmová upoutávka. 

Jednotlivé scény jsou nacpané vskutku 
náročnou akcí, což také do velké míry ur- 
čuje jejich délku. Ta se nečastěji pohybuje 
někde mezi 30 sekundami a 3 minutami. 

Za předpokladu (a je to šance velmi 
teoretická), že se vám podaří proplout 


Stuntman: Ignition 


V parodii na bondovky pod titulem 


Never Kill Me Again musíte řídit na ledu. 


ŠÍ) 9 geéee 


všemi scénami na první pokus, stává se 
rázem ze Stuntmana extrémně riziková 
investice na několik málo hodin zábavy. 


Není ale třeba panikařit, šance, že hru 
projedete na jeden zátah, je beztak 
mizivá. Jak už bylo řečeno, Ignition se 
celou vahou svého bytí upírá k myšlen- 
ce opakování, spoléhá, že s každou ne- 


NEZAPOMENUTELNY 


OKAMŽIK 


hraje 


te na Jamese Bonda 


A za volantem zlepšováky nacpaného 
bouráku Aston Martin Vanguish roz- 
poutáte na silnicích nefalšované peklo. 
Tentokrát ve filmu Never Kill Me Again. 


at) 0) 


M a = 


povedenou zatáčkou vyhledáte útěchu 
v tlačítku restart. 

Třebaže je tedy hra po obsahové 
stránce hubená, opakování jednotlivých 
úrovní znovu a znovu vám vystačí na 
celé týdny. Jenže restarty se začnou po 
chvíli zajídat, už jen proto, že u jízdy 
samotné nestrávíte nikdy tolik času, 
abyste si ji stihli doopravdy užít. 

Kdyžsi začátek scény vystřihnete 
dvacetkrát a pak vás těsně před koncem 
natáčení vypeče nepovedený skok nebo 
špatně načasovaná otočka o 180 stup- 
ňů, začne se vám krev vařit s intenzitou 
fritovacího hrnce. 

Hochům z Paradigm sice patří chvála 
za možnost uchýlit se k restartu, kdyko- 
liv je to jen potřeba, na druhou stranu 
bychom mnohem víc ocenili možnost 
hrát trochu déle než jen dvacet sekund 
na jeden zátah. 

Navíc - asi aby toho stresu nebylo 
málo - nepatří ovládání vozidel zrovna 
k těm z nejcitlivějších. U požární stříkač- 


Stačí pár centi- 


metrů a z auta 
bude lívanec! 


Modely řidičů 


jsou až překvapi- 


vě detailní. No 


není to nádherný 


knírek? 


15,059 


fa sory 
7 as. 


Obzvlášť povedený kousek vám vynese 
nominaci na kaskadérskou cenu Taurus. 


Žluté ikonky vás navádějí 
při plnění triků. 


ky by člověk nějakou tu neohrabanost 
čekal, ale že se jako epileptik škubá 
jakékoliv dvoustopé vozidlo, to zážitku 
ze hry zrovna dvakrát nepřidá. 

Přidejte si k tomu špatnou detekci 
kolizí (často se srazíte s překážkou, 
i když vizuálně jste se jí zcela jednoznač- 
ně vyhnuli) a akčním tempem nabité 
scény se rázem mění v překážkovou 
dráhu z noční můry. 


Alespoň že v multiplayeru laťka obtíž- 
nosti klesá. Dva hráči soutěží o větší 
bodový zisk v libovolné scéně, vždy 
prostřednictvím split-screenu, a ales- 
poň pro tento okamžik jsou osvobozeni 
od otravného restartu. 

Každopádně i tak jsou možnosti hry 
pro více hráčů velmi chudé a v žádném 
případě nemohou vyvážit neodpustitel- 
né chyby kariérního režimu. 

Dávku frustrace, jakou /gnition 
produkuje, lze utišit buď jen silnou 
dávkou sedativ, nebo několika hodina- 
mi kypření zahrádky v Harvest Moon. 
Dalibor Franta 


šanci. Když 
e, svět se 
omu nezboří. 


Body získáváte za předvádění 
triků a překonávání překážek. 


SURF S UP 


Že by následek globálního oteplování? 


Jsou nápady, které 
naprosto automaticky 
vyvolávají úsměv, a to 
nejen u dětských di- 
váků. A jedním z takových nápadů 
jsou surfující tučňáci. No, abychom 
byli upřímní, ono vyvolává úsměv 
cokoliv, když do toho nacpete tuč- 
ňáky, takže není divu, že se tučňá- 
ci, kteří v animovaném filmu krotí 
vlny, stali hitem. A není divu, že 
ten film se stejnou samozřejmostí 
následovala počítačová hra. V té se 
sice taky surfuje, ale v podstatě jde 
spíš o snowboarďáckou gamesu 
odehrávající se na vodě. Protože 
při své jízdě na vlně budete muset 
i překonávat překážky, probíjet se 
bariérami a klouzat po zábradlí. 


Máte tu sice verzi pro jednoho 
hráče, ale to hlavní, o co tu jde, je 
multiplayer. Ten nabízí hodiny hraní 
a soupeření. Je tu množství různých 


Teprve ve splitscreenovém multipla- 
yeru začíná mít hra ty pořádné grády. 


tratí a postav a natolik pomalé zvyšo- 
vání obtížnosti, že se do hry dokážou 
ponořit i ti nejmenší. Vyhněte se 

ale hře o klouzání na listu. Je to jen 
nudná varianta na jízdu z vrchu na 
skejtu, jen s tím rozdílem, že tu bude- 
te z vrcholku sjíždět na obřím listu. 

Ovládání je jednoduché a in- 
tuitivní. Levou páčkou řídíte, ©) 

a © předvádíte triky (když jste 
ve vzduchu) a (8) a (B přidáváte 
na rychlosti a vstupuje do Stoke 
modu, při kterém musíte tisknout 
správná tlačítka, abyste provedli 
nějaký ten luxusnější trik. 

Jediné, co nám moc nesedlo, byl 
tón, kterým ostatní tučňáci říkají: „To 
je ale trouba!“, když se vám něco 
nepovede. Na hru pro děti nám to 
přišlo až moc drsné. Ale to je snad 
jediná výhrada. Hlasy namluvili 
původní herci z filmu, animované 
sekvence jsou doopravdy legrační 
a grafika a hudba jsou rozhodně 
příjemné. Celkem dohromady to 
dává pohodovou hru, kterou si děti 
doopravdy užijí. Jiří Pavlovský 


Surf's Up | Xyanide Resurrection 


Bitvy s velkými šéfy jsou 


[=F5 3 jediným únikem před nudou. 


X YANIDE 
RESURRECTION 


Stejně jako kyanid je i tohle hodně bolestivá zkušenost. 


Sestřelujte kosmické 
lodi. Sestřelujte kosmic- 
ké červy. Sestřelujte 
další kosmické lodi. 
Když dojdou kosmické lodi, střílejte 
po troskách. Nebo po meteorech. 
Anebo... ne, to je tak zhruba všechno. 
Každý, kdo už měl zkušenost 
s Xyanidem na Xboxu, může 
zodpovědně říct, že se PS2 verze 
vůbec nezměnila. Ani k horšímu 
a bohužel ani k lepšímu. Kapitán 
Drake (to jste vy) jde pořád po 
stopě čarodějky Aguiry, která po- 
řád používá tajemný xyanid, aby 
proměnila své myšlenky do podo- 
by fyzických předmětů. A ano, ta 
hra je pořád stejně zastaralá. Ale 
v názvu je obsaženo Resurrection 
čili zmrtvýchvstání, takže je to pa- 
trně v pořádku. Prostě se jen další 
mrtvola vyhrabala z hrobu. 
Většinu času budete u hry nevě- 
řícně zírat, když se budete prodírat 
dalšími a dalšími levely a ustavičně 
jen mačkat ©. Budete se prohánět 
v halucinogenních kulisách a pořád 
zoufale doufat, že se stane něco 
zajímavého. Máte smůlu. Nestane. 


Smrt vypadá hezky a přichází 
jako vysvobození. 


Příběhová linie je celkem v po- 
řádku. Můžete se vydat různými 
směry a každá z těch cest vede 

k jinému konci. Což by možná 
bylo zajímavé, kdyby hra byla 
zábavnější a kdyby měla víc než 
jen patnáct levelů. Multiplayer, ve 
kterém hráči nápaditě soutěží, kdo 
získá víc bodů, nějakou tu minutu 
hratelnosti přidá. Možná i pár 
hodin, pokud při něm usnete. 

Za nasbírané xyanidy si sice 
můžete koupit lepší zbraně a vy- 
lepšovat svou kosmickou lod, ale 
jelikož je těch zbraní jenom šest, 
tak to není žádná výhra. A to, drazí 
vesmírní bojovníci, není ani hra 
Xyanide Ressurection. 

Jiří Pavlovský 


CZ 065 


RECENZE 


Tiger Woods PGA Tour 08 


+ Váhu těla v nápřahu přeneseme vpravo, osa 
těla zůstává v klidu, rovina švihu zvenčí dovnitř. 


PlayStation.c 
M 


TIGER W00DS 


g. PGATOUR i je 
=] 


Na pultech v prodeji Vydavatel EA Vývoj EA Triburon Cena 1499 Kč 


Počet hráčů 1-4 Web 


asports.com/tigerwooc 1508 Alternativa Everybody's Golf 


PGA TOUR O8 


který si pohraje i s vaší psychikou 


První golf, 


+$ Opravdovějšího 
golfového zážitku 
už vobýváku do- 
sáhnete těžko. 


Golf na vrcholové úrovni, 
(=) to je sport, který se rozho- 

duje především v hlavě. 

Hráč může mít nejvybrou- 
šenější techniku, nejlepší hole a nejrů- 
žovější triko ze všech borců na okruhu, 
ale s psychickou silou Pavla Kuky z něj 
šampión nikdy nebude. 

Chcete-li zahrávat flopy z vysoké trá- 

vy, atakovat jamku první ranou, patovat 


se strojovou přesností, je třeba se strachu 
postavit. Ne nadarmo je nejsilnější golfo- 
vou zbraní to slovo od S: sebedůvěra. 

A kdo by to měl vědět lépe než Tiger 
Woods. Co se technického zvládnu- 
tí golfu týče, jen těžko už se může tato 
slavná série významněji posunout, pro 
ročník 08 si proto EA připravili překva- 
pení psychologičtějšího ražení. Řeč je 
o nové funkci výpočtu sebedůvěry. 


Síla mysli 

Hra nyní udržuje podrobný přehled 

o všech provedených odpalech. Jak da- 
leko letěly, jaká hůl byla použita, jestli 
trefily fairway nebo rough. 

Na základě získaných údajů pak před 
každou ranou vypočítá číslo, které přes- 
ně určí, jak velkou důvěru vkládá váš 
hráč do své rány a jak moc bude daný 
odpal touto důvěrou ovlivněn. Zní to 
možná složitě, hra tím však získává na 
významném strategickém elementu. 

Hráč je nyní nucen přijímat podob- 
ná rozhodnutí, jakým jsou na okruhu 
PGA vystaveni všichni špičkoví golfisté. 


TIGER WOODS 


Vezmu si na tu ránu sedmičku železo, 
když vím, že s ní obyčejně sotva trefím 
míček? Budu hrát přes vodu, když jsem 
v ní včera utopil dvě rány? 

Pochyby nahlodají vaši mysl, donutí 
vás hrát opatrně a potlačí zažitou agre- 
sivní hru, která léta čerpala z dokonale 


Par 5, stačí zahrát birdie a do- 
rovnáte špici. Netrefite ale odpal 
z teečka a míček končí někde 

v houští. šance zahrát pod par je 
fuč as níicelý turnaj. 


ŠANCE NAEAGLE ŠE=TeVÁ 


Tiger Woods PGA Tour 08 


Podíváme se na známá hřiště, jako je TPC Boston, 
Cog Hill, East Lake nebo Westchester County Club. 


CO JE 
NOVÉHO 


Tigerův seznam novinek 
pro ročník 2008 


17. mezinárodní veletrh re rmačních 
a komunikačních technologií 


DUVĚRA V ODPAL 
Systém pracuje s řadou faktorů, vw 
jedním znich je například i celková ní veletrh spotřební 
dovednostní úroveň vašeho golfisty. n ky a digitální zábavy 
Fa 4 kl 


Noo00000000 © 


Risk Level 
Lowe Rísk 


E-vize krajů měst a obcí / ERP Fórum / INVEX Inside 
ICT Summit / Fórum elektronické komunikace / 
Milníky digitální televize / High Definition Live! / 
Technologie8Design / Game Life / Reseller 
Meeting Point / Future Park / Fotoaréna 


RISK FAKTOR 

Menu s informacemi o jamce nyní 
ukrývá také rizikoměr, se kterým 
lze nově konzultovat každý úder. 


E-vize krajů měst a obcí / ERP Fórum / Czech ICT 
Project Review / Evropské franchsové dny / High 
Definition Live! / Technologie8Design / Game 
Life / Reseller Meeting Point / Future Park / 
Fotoaréna 


Evropské franchisové dny / ERP Fórum / High 
Definition Live! / Technologie8Design / Game 
Life / Reseller Meeting Point / Future Park / 
Fotoaréna / Finále MČR v počítačívých hrách 


Game Life / Future Park / Fotoaréna / Finále MČR 
v počítačívých hrách / Antivirová konference 
a eHealth - IS ve zdravotnictví 


PATOVACI KAMERA 
Pomůcka, která vám na zlomek 
okamžiku poskytne přehled o tom, 
kam přesně váš pat vlastně půjde. 
Ideální pro klíčové okamžiky. 


Ovládání i hra- 
telnost jsou so- 
lidní jako vždy. 


R 
High Definition Live! / Technologie8.Design / / 
hráče, kteří již vlastní minulý roč- 4 
ník, k vyplacení dalších mnoha set 
korun, však stačit nemusí. 
Těžit budou naopak nově příchozí 
golfisté, protože ani ročník 08 nemá Technologie8Design / Game Life / Future Park / 


co odo hratelnosti a autentického zá- NÍ Fotoaréna / Finále MČR 
VY v počítačívých hrách / 
Mistrovství v esemeskování 


zvládnutého ovládání. Najednou víte, že 


každý úder může mít dlouhodobé ná- 
sledky na vaši formu, dobré, nebo špat- 
né, a s každou ranou cítíte tlak na její 
dokonalé provedení. 


Hlavní zbraní hry je už tradičně režim 
kariéry. Hráč si zde vytvoří golfistu no- 
váčka, aby s ním postupně procházel 
od amatérských až k PGA turnajům, 
vyzkouší si také FedEx Cup a spoustu ji- 
ných soutěží. Nechybí ani tradiční RPG 
nádech a vylepšování statistik s rostou- 
cím počtem odehraných her. 

Co se zbytku hry týče, jedná se o kla- 
sickou woodsovinu, jak ji dobře známe. 
Uhlazená prezentace, solidní, pocti- 
vá hratelnost a k tomu spousta single 
a multiplayerových možností. Je to úro- 
veň, kterou EA drží už více než pět let, 
rok od roku se však projevuje neschop- 
nost tuto úroveň povznést někam výš. 

Psychologický element je jistě víta- 
ným zpestřením, na to, aby přesvědčil 


dokáže snad jedině Eierýhody/s Golf, 
ale ten samozřejmě nedisponuje žád- 
nou zlicencí Tigera Woodse. 

Nečeká na nás revoluční ovládání 
ani převratné novinky. Golfový Tiger 
Woods se tak říkajíc ještě nerozbil, 
nepotřebuje proto žádných oprav. 


Central European 
Exhibition Centre 


KU 9X] 


EX 
FRANCHISE h 
leeting Point 


Kon st chsa Oporiié 


BVV 


p 

High Definition Live! / ERP Fórum / / 
Ň 

i 


Madden NFL 08 


Když vše ostatní selže, zkuste za- 
hrát touchdown místo field goalu. 


Neoddiskutovatelný král 
mezi dovozovými sporty se 
po roce vrací na PS2, opět 
s ambicí posunout jednu 
o kousek dál. Mílové kroky to sice 
nejsou, ale pouhého updatu soupisek 
a pár nových miniher se také obávat 
nemusíme. Pokud je tohle vaše první 
setkání s hrou ramenatých chlapců 
s vycpávkami a suspenzory, novinky 
a jemné úpravy pochopitelně vůbec 
nezaznamenáte. Ostatně ani hardcore 


53 TOUCHDOWN! 


Pro tenhle pocit se hraje fotbal. 


Nejlepší americký import od zrodu značky Coca-Cola k 


ČEMU JE 
TŘEBA VĚŘIT, 
HRAJETE-LI 
MADDEN 
NFL 08: 

I. čím větší je 
vaše vedení, 
tím hůř tým 
hraje. 

©. Slovo 


nejvítěznější se 


naučíte nenávi- 


dět. 


3. Soupeř 
nikdy nečeká, 
že nafingujete 
punt. 


fanoušci je patrně neodhalí jen tak na 
první zahrání. 

Nic to však nemění na tom, že ať už 
zelenáč, nebo stará puška, rozsah mož- 
ností a míra hloubky v novém Maddenovi 
ohromí kohokoliv. Od týmového mana- 
gementu a taktiky přes celkovou filozofii 
týmu až k ceně parkování před stadio- 
nem, vše se nachází jen ve vašich rukou. 

Není přitom problém usednout 
ke hře jen tak, pro opojení ze zápasu. 
Třebaže ani plně neovládáte pravidla 
a spoléháte na erudovanou nápovědu 
Johna Maddena, nikdy se při hře nedo- 
staví pocit, že vám snad něco uniká. 


Hratelnost samotná se od minulého 
ročníku příliš nezměnila. Přibyl vlastně 
pouze vylepšený systém obranných 
zákroků, který nově umožňuje zamířit 
protihráči na nohy nebo na tělo. Vše 
ostatní zůstalo prakticky netknuté. 
Madden si za ta léta vybudoval pozici 
takticky a graficky nepřekonatelného 


MÁ 
/ 
| 


v 


U, 


EToss dh 3 á t 


titulu s úžasným a funkčním in-game 
komentářem, jen těžko by se proto 
hledal důvod měnit na tom všem něco 
zásadního. 

Nemá sice na trhu žádnou NFL kon- 
kurenci, přesto fanoušky nepřestává 
rozmazlovat bytelným obsahem. Už teď 
se těšíme na ročník 09. Dalibor Franta 


Madden 08. 


Stvořte si armádu magických bytostí 
a bojujete s nimi v zářivě barevných bitvách. 


(ví (Dragon 


Attack 
Attack 


Grim Grimorre je zvláštní hra. 
Je to realtimeová strategie 
dovozem přímo z Japonska 
ajejí hrdinkou je začínající 
kouzelnice Lillet Blanová, která musí 
odhalit tajemství své školy, aby zachránila 
spolužáky před smrtí. Bude obklíčena 
roztomilými příšerkami, teenagery velmi 
střídmě oděnými v kůži a úchylnými učiteli, 
mezi nimiž jsou i čerti. Jejím bojovým 
polem bude školní budova ve starém 
hradu a zbraní magické grimoáry, s jejichž 
pomocí bude vyvolávat magické hordy. 


SUPER 
KOUZLA 


PLOVOUCÍ! 


To je Gammeldore, ne Dumbledore (čili 
u nás Brumbál). To je něco úplně jiného. 


Mágové, elfové a jiná havěť — to všechno čuládátdl č: 


Bude mít k dispozici čtyři druhy magie 
a každá bude mít nějakou výhodu nad 
ostatními. Magie Glamour (tvorové lesů) 
poráží Necromancy (mrtvá stvoření), ta 
zase poráží Sorcery (démoni), jež si ovšem 
poradí s Alchemy (mašinami) a ta na 
oplátku zase dává na frak magii Glamour. 
Prostě takové kámen-nůžky-papír. 


Všechno, co k životu potřebujete, je 
Mana. Tu těží, podobně jako kupříkladu 
ve Warcraftu, nejnižší poskoci a za ni 

se pak pořizují silnější potvory všech 
možných druhů (záleží samozřejmě na 
tom, jakou si postavíte runu). Ale pozor, 
příšer můžete vyvolat jen určitý počet, 
takže je vždycky dobré si rozmyslet, jak 
svoji armádu budete chtít ladit, a uvažo- 
vat strategicky. 

Nejvážnější vadou na kráse celé hry 
je fakt, že budete bojovat pořád v tom 
samém prostředí. Místo do šířky se 
připravte bojovat do výšky - na hradních 
schodištích. Díky monotónnosti prostře- 
dí budete mít problém se v tom vůbec 


Fairy Ring 


téhle fantasy hře 


Grim Grimoire 


[GHARACTERS. 


Každý typ magie zastupuje nějaký pomocník, který pro 
vás pracuje. Někteří jsou elfové a většina z nich je roztomilá. 


zorientovat a zjistit, kde máte co. Což vás 
velmi rychle začne otravovat. 

Je to škoda, být zajímavější samotné 
boje, je tahle hra pecka. Má neskutečně 
roztomilou grafiku, příjemný příběh, 
sympatické potvory... Ještě zajímavější 
herní prostředí a bylo by všechno doko- 
nalé. Jenže jak je vidět, ani čarodějové 
nemají na všechno. Jiří Pavlovský 


€ 


PS3 V OPS 


Přehled všeho podstatného ze světa nejmladší PlayStation 


VÁLKA V LUXUSNÍM 
BALENÍ 


L Activision Infinity Ward 

m (eV) Zníto jako klišé, ale hlavní 
R% A hvězdou Call Of Duty 4 jsou 

j doopravdy zbraně. Děsivé 

É ) zbraně. 

Nejdříve jsme si vyzkoušeli misi Scout 
Sniper, ve které se vracíte patnáct let do 
minulosti, klasický flashback uvozující 
hlavní válečné události. Při plížení napříč 
polem (v kamuffáži a za špatného počasí) 
si vychutnáte superrealistické vlnění trávy 
a vodní efekty. Stačí vidět jenom tohle a už 
nebudete pochybovat, že Call Of Duty 
4 bude jasně jednou z nejhezčích PS3 


+ Dejte sbohem plechovým helmám 
a zákopům druhé světové války. 


listopad www charlieoscardelta.com 

her letošní sezóny. Pro představu, celou 

minutu jsme strávili obdivováním nádhe- 
ry malé kaluže. 


Arabské noci 
Jak už jste se mohli mnohokrát přesvěd- 
čit, Modern Warfare opouští tradiční 
zákopy druhé světové ve prospěch misí 
odehrávajících se ve žhavé současnosti. 
Tématem je fiktivní konflikt - neprav- 
děpodobné spojenectví dvou států, 
kterému je třeba ve jménu demokracie 
čelit. Západ jde do akce proti alianci státu 
z bývalého Sovětského svazu a státu na 
Středním východě. 

V první fázi operujete jako britské 
komando v Rusku, ve druhé jako ame- 
rický voják na arabské půdě. Později se 
samostatné příběhové linie 
sejdou a Brit obejme Amíka. 

Nepřátel je mnoho, jsou dobře 
vyzbrojení a chytří. Kladou pasti, 
pouštějí se do pronásledování, 
když jste v úzkých. Naštěstí je 


+ Přestaňte zírat na také umělá inteligence vašich hochů 
trávu a splňte svou 
povinnost, vojáku. 


na úrovni. Rozběhnou se a po kolenou 
sklouznou do krytu. 

Atmosféru pak dotváří naprosto 
pompézní soundtrack. Muzika je kořením 
nezapomenutelných scén. Zvuk je ještě 
děsivější než bouchačky. To je co říct. 


FÁZE VÝVOJE 


CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE 
VYDÁNÍ 


e (©) 1/07 


PRE-ALFA 


KONCEPT ALFA 


PS3 PREVIEW 


Gran Turismo 5 | Prototype 


ŽIVOTNÍ JÍZDA 


u Gran Turismo 5 Prologue 


Sony vývoj Polyphony Digital | zí prosinec www gran-turismo.com 
Dokud nějaký koumák 
nepřijde se supervysokým 
rozlišením a holografickou 
televizí, bude nejvyšší 
metou obrazové kvality 1080 p v kombi- 
naci s šedesáti snímky/s. GT'5 jí dosáhlo 
již nyní, navíc v takových detailech, že 
„fotorealismus“ již nezní jako přehánění. 

Když jsme se poprvé posadili k de- 
moverzi, ve které Audi R8 kroužilo po 
okruhu Suzuka, nejdříve jsme měli 
dojem, že jde o propagační klip, nějaký 
sponzorský spot nebo něco takového. 
Pak nám to ale došlo - díváme se na hru. 

Jak už také víte, hra poprvé nabídne 
i pohled z očí řidiče, včetně jemných 
detailů interiéru vozu. Tady je sice iluze 
malinko narušena, protože animace 
rukou je přece jen trochu méně detailní 
než zbytek grafiky, stále však jde o velmi 
vysoký standard. Pro před- 
stavu: zatímco práce na ÁPSR 
modelování jednoho vozu = A 
v GT4 zabraly jedno- 

= 


=>, 


(=) 


+ Představte si to 
na velké obrazov- 
ce v pohybu... 


Nová generace 

Vedle skokového zlepšení vzhledu je další, 
patrně ještě očekávanější, novinkou G7 5 
onlinový multiplayer. Původně byl v plánu 
již ve čtvrtém dílu, technologie však do- 
zrála až nyní. Budoucnost Gran Turisma 
je nesmírně vzrušující i díky naznačené 
integraci s Home a možnosti stahovat do- 
plňkové objekty, nové tratě, auta... 


FÁZE VÝVOJE 


GRAN TURIS 5 PROLOGUE 
KONCEPT 


mu grafikovi zhruba 
30 dní, tvorba téhož 
auta v GT 5 zabere 
celých 180 dní! 


VYDÁNÍ 


Pr "0 


Radical vyci 


Sierra léto 2008 


w Sierra.com 


Alec Mercer se probudil na 

a 4 A. operačním stole kdesi v New 

> 7) Yorku. V hlavě prázdno, za 
m oknem zuří bitva - armáda 

kontra agresivní epidemie mutantů. 

Alec si nepamatuje, kdo je a jak se 
zde ocitl, ale rád by to zjistil, a tak se 
pustí do vyšetřování. Jedna věc se vyjas- 
ní poměrně brzy - Alec člověka jenom 
připomíná. Říkejte tomu požehnaní, 
nebo prokletí, je schopen měnit tělesné 
proporce silou vůle. 

Výhodou této schopnosti je fakt, 
že se nemusí shánět po zbraních... on 
sám je zbraní. Promění paže v ostrá 
klepeta a přesekne protivníka vejpůl. 
Cvak, cvak. Nebo si vyrobí obří ostny a 
napichuje lidi jako ježek jablíčka. 

Nejzajímavější Alecovou schopností 
je ale ta nejméně nápadná. On totiž 
dokáže vstřebávat genetickou informaci 
zabitých osob, je to zloděj DNA. 


+ Mutantský hr- 
dina dokáže silou 
vůle tvarovat svo- 
je tělo. 


Rozejděte se 

K čemu to je dobré? Alec si může 
přisvojit vlastnosti a schopnosti "vstře- 
bané“ osoby. Také se dostane k jejímu 
vědomí a zkušenostem. Například 
zabije pilota vojenského vrtulníku a 
pak bude moci bez problémů řídit jiné 
vrtulníky. 


PS3 TOP 5 


EURO ŽEBŘÍČEK 
Co se v posledním měsíci 
nejlépe prodávalo na PS3. 


E PEGISTANCE Ol 


Vydavatel Son 
Hodnocení 9/10 


7702 


Vydavatel Sor 
8 » Hodnocení 9/10 
pš 


L 
VE OM O3 


Vydavatel 5or 
Hodnocení 7/10 


Vydavatel Ubisoft 
Hodnocení 8/10 


OB 


Vydavatel Activisior 
= © Hodnocení 4/10 


+ Nebude trvat dlouho a pěšáky začne- 
te ovládat jako loutky. 


Tím to nekončí. Zmocněte se identity 
nějaké vysoké šarže a nejenže získáte 
přístup do lokací zapovězených civilis- 
tům, ale také můžete velet podřízeným 
jednotkám. 

Celá tahle legrace probíhá v New 
Yorku rozděleném v důsledku občanské 
války na několik teritorií. Je to především 
díky Alecovým zvláštním mutantským 
schopnostem, že Prototype nepů- 
sobí jako další řadová městská akce. 
Nemůžeme se dočkat blízkého setkání. 


FÁZE VÝVOJE 


PROTOTYPE 


KONCEPT 


PS3 RECENZE 


Stranglehold 
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Na pultech v prodeji Vydavatel Midway Vývoj Midway Cena 1999 Kč 


Počet hráčů 1-2 Web stangleholdgame.com Alternativa [he Darkness 


STRANGLEHOLDO 


LA/ 
W 


Chow Yun-Fat (hlavní 

mužský hrdina z Tygra 

a draka) je hlavním hrdinou 

vracejícím se podruhé v roli 
inspektora Teguily - hra je oficiálním 
pokračováním klasického snímku Hard 
Boiled z roku 1992. Unesli mu ženu 
a dítě, takže chápejte, že nebude jednat 
vrukavičkách. Kvůli jejich záchraně bude 
muset zastřelit spoustu - opravdu hodně! 
- padouchů čekajících na svých pět vteřin 
slávy v celkem sedmi úrovních z Hon- 
gkongu a Chicaga. 

Autoři z Midwaye odvedli při designo- 
vání těchto úrovní naprosto fantastickou 
práci - jde o lokace napěchované detaily 
a interaktivitou. Téměř vše, co vidíte, 
lze zničit, rozsřílet, vyhodit do vzduchu. 
Jednou kulkou nebo tuctem. 

Stranglehold je v pravém slova smyslu 
interaktivním akčním filmem - účelem je 
prostřílet se vlnami těch nejfajnovějších 
zloduchů, útočících ze všech stran, zálud- 
ně a takticky, nebo bezhlavě s bojovným 
křikem. 

Vážnější potíž vidíme v detailech ovlá- 
dacího schématu. Třeba tlačítko © může 
sloužit buďk efektnímu skluzu (volná 
disciplína), nebo k interakci s objekty 
(kontextová akce). Naneštěstí si hra často 


svem 


zvolí zrovna tu akci, kterou jste neměli 
na mysli. Dalším, asi méně zon A 


Pokud máte na akční hry buňky, hra vám 
vydrží maximálně osm hodin. 

Bude to však osm hodin čiré zábavy. 
A nezapomínejme na pěkné multi- 
playerové možnosti, které trvanlivost 
Strangleholdu určitě prodlužují. 


Balet smrti 


I když jsou všechny paralely k vzorovému 
Maxu Payneovi určitě na místě, tvůrcům 
Strangleholdu je třeba gratulovat k mno- 
ha zajímavým a zábavným inovacím. 
Power-upy kategorie Teguila Bomb 


mn fily IU 


+ Hrajete v kůži 
mistra bojových 
umění, Chow 
Yun-Fata. Motion- 
-capture i dabing je 
samozřejmě jeho. 


jakožto i vynikající zpomalovačky ve stylu 
filmů Johna Woo jsou původní a nesmírně 
působivé. 

V časech, kdy je kladeno tolik důrazu na 
realismus, Stranglehold funguje jako připo- 
mínka, že videohry jsou především o dobré 
zábavě a až v další řadě o věcech méně 
podstatných. 

Stranglehold má velkou devízu v hlavním 
hrdinovi, silném příběhu, přístupné a (až na 
výjimky) dobře ovladatelné hratelnosti i (pře- 
kvapivě!) taktické hloubce. Snadno se zařazu- 
je mezi dosud nejlepší akční hry na PS3. 


Maxem Paynem 
této generace. 
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Partnerem Chip speciálu je SW.CZ, Váš specialista na sofware. 


PSP V OPS 


Rychlý průvodce světem přenosné PlayStation 
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NEJSÍLNÉEJSÍ 


Z džunele vychází Alien vs Predator 


VYDAVATEL Sierra vývoj Rebellion vychází prosinec www sierra.com 


Tváří v tvář zubícímu se 

a slintajícímu vetřelci si má- 

lokdo a máloco dokáže 

udržet klidný výraz obliče- 
je. Dokonce i Ripleyová vzala nohy na 
ramena. V tomto případě jste však Pre- 
datorem. A jak jistě tušíte, právě on je 
výjimkou potvrzující pravidlo. 

Za prvé, jste sami proti celé hor- 

dě vetřelců, která zaútočila na městeč- 
ko Gunnison (stát Colorado) a množí 
se cizopasením na příslušnících lid- 
ských bezpečnostních sil. Vaším úkolem 
ale není ochrana Spojených států, ný- 
brž sběr částí lodě ztroskotané zde v ro- 
ce 1987 (viz příběh prvního filmového 
Predatora). Tato technologie se za žád- 
ných okolností nesmí dostat do nepovo- 
laných rukou. 


+ Nože, náramenní kanony, kopí 
a dredy: ztělesněná zuřivost. 


„ w 
Kopí, nože a plazma 
Jak má chudák osamělý vesmírný lovec 
přežít v extrémně nebezpečném pro- 
středí na cizí planetě? K dispozici máte 
zneviditelňující schránku, takže plížení 
v duchu stealth akce rozhodně připadá 
vůvahu. Můžete to kombinovat s nokto- 
vizorem a infračerveným viděním, aby 
vám zabíjení nic netušících nepřátel šlo 
pěkně od ruky. 

Ity nejjednodušší zbraně z vašeho 
arzenálu mají mimořádné vlastnosti. 
Kopím lze propíchnout několik protivní- 
ků na jeden "vrh" a disponuje užitečnou 
funkcí automatického blokování útoků, 
pokud jste zahnáni do kouta. Nezapo- 
mínejme také na drsný disk fungující ve 
stylu vražedného bumerangu. 

časem se vaše sbírka rozšiřuje. Pro- 
pracujete se k laserovým minám, plaz- 
movým granátům, sci-fi šurikenům 
a lehkému přenosnému kanonu, vypa- 
lujícímu plazmové projektily kadencí sa- 
mopalu uzi. Další dvojici děl si pak nain- 
stalujete na ramena. 

Upgradovat lze i predatorský ohoz. 
Paže si můžete vybavit ocelovými ští- 
ty, zatímco vylepšený „zneviditelňovač“ pool 


+ Jako Predator bo- 
jujete s vetřelci úto- 
čícími na klidné po- 
zemské městečko 


ní propracujete? Samozřejmě zabíjením 
a dalším zabíjením. Aliens Vs Predator 
staví na systému, který hráče odměňu- 
je na základě určité čestnosti. Jinými slo- 
vy vaše úroveň roste, když masakrujete 
vetřelce a takové ty hnusáky, co se lepí 
na obličeje. Naopak klesá, pokud nemi- 
losrdně pálíte do sirotků, těhotných žen 
a štěňátek. 

Vydání Aliens Vs Predator se očeká- 
vá v předvánočním čase. Pokud se vám 
zamlouvá, připište ji do Ježíškova se- 
znamu. 


FÁZE VÝVOJE 


VYDÁNÍ 


vás spolehlivě ukryje jak před lidmi, tak © ká 


před vetřelci. Jak se k tomuto vybave- 


PRE-ALFA 


VYDAVATEL Sega vývoj Bugbear VYCHÁZÍ říjen www sega-europe.com 


Sega Rally je o blankytně 
modré obloze, exotických lo- 
(A) kacích a rychlosti. 

Překvapit však může věr- 
nost a zarputilost, kterou se Sega drží své 
původní „mělké“ koncepce a ignoruje veš- 
kerý vývoj na poli „seriózních“ rallye her. 

Žádné erzety. Tratě jsou klasické, okru- 
hové. Díky tomu si je můžete mnohem 
snadněji zapamatovat, na rozdíl od Colina 
a spol. Navíc jde o velkoryse široké cesty, 
připouštějící drobné i větší chyby. 

Nečekejte také žádnou úctu k realistic- 
kému pojetí sportovní disciplíny, ve kte- 
ré se výhradně jezdí na čas. Tady jde o pl- 
nohodnotnou konkurenční akci plech na 
plech, čímž pádem se Sega Rally mno- 
hem více podobá rallycrossu. 

Z toho všeho máte dvojí užitek - může- 
te soupeře ponižovat v reálném čase a za- 
žijete předjížděcí závodní akci, o kterou 


+ Každá trať ob- 
sahuje tři různé 
typy povrchů. 


© Narozdíl od re- 
alistických rallye 

her je zde na trati 
současně více aut. 
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Sega Rally | Star Wars Battlefront 


BLÁTEM A SNĚHEM 


Sega Rally se směje do tváře realismu 


jsou závody WRC ochuzeny. Každý pří- 
stup má svoje pro a proti. Ale jenom v ar- 
kádové rallye můžete sledovat soupe- 

ře, jak před vámi pokazil smyk, a záhy ho 
předjet. 

Každý okruh je složeninou minimál- 
ně tří typů velice odlišných povrchů - stří- 
dá se štěrk, asfalt, bahno, sníh, led a místy 
i voda. Projednou zapomeňme na realis- 
mus - přinejmenším větší zábavu v tomto 
případě slibuje čirá fantazie. 

FAZE VYVOJE 


SEGA RALLY 


KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 


PRE-ALFA 


SOLO PRO PSP 


Pouze na PSP míří další pokračování Star Wars 
Battlefront s podtitulem Renegade Sguadron 


VYDAVATEL Activision vývoj LucasArts VYCHÁZÍ říjen www starwarsbattlefront.com 


Star Wars Battlefront: Re- 
negade Sguadron je ma- 
sivní akční hra vycházející 
exkluzivně na PSP. Jde sa- 


0 


mozřejmě o pokračování dobře zná- 
mé dvojice PS2 her a obsahuje veškerou 
Star Wars technologii a postavy, které 
známe. Příběh je však čerstvý a zabývá 
se osudy party dobrosrdečných party- 
zánů pod vedením Hana Sola. 


+ Jste členy skupiny 
vedené Hanem So- 


lem a jeho zástup- 
cem Zvejkem. 


Všechno začíná evakuací planety Ya- 
vin 4, událostí, kterou známe ze závěru 
původního filmu z roku 1977, tedy Nové 
naděje. Závěr hry se pak časově zhruba 
shoduje se závěrem Návratu Jediho. 


Během akce navštívíte celkem 11 úrov- 


ní, přičemž podobně jako v Battlefiel- 
du 2jsou některé z nich umístěny do kos- 


PSP TOP 5 
EURO ZEBRÍICEK 
Co se v posledním měsíci 

nejlépe prodávalo na PSP. 


Ol 


TRANSFORMERS 
THE GAME 


Vydavatel 
Hodnocení 4/10 


Oe 


HARRY POTTER 
| 6 TOOTP 


Vydavatel 
Hodnocení 5/10 


O3 


SHREK THE THIRD 
Vydavatel 
Hodnocení 3/10 


O4 


DRIVER 76 
Vydavatel 
| Hodnocení 7/10 


MGS: 
PORTABLE OPS 
Vydavatel 

Hodnocení 9/10 


mického prostoru. Mezi potvrzenými jsou 
Millenium Falcon, X-Wing, Boba Fettův 
Slave One a speciální TIE Dartha Vade- 
ra. Naštěstí nejde jen o nějakou superjed- 
noduchou arkádu. Každou loď lze upgra- 
dovat a upravovat. Je například otázkou 
vaší úvahy, jak ji vyzbrojíte. Máte tu porty 
pro hlavní a sekundární zbraně, exploziv- 
ní „speciální“ předměty a power-upy třeba 
pro vylepšení štítů. 

Když si sečtete vesmírnou akci, hromad- 
nou podporu multiplayerových režimů 
a relativně široké možnosti úprav, vypadá 
to na velice slušný mix Star Wars akce. 


FÁZE VÝVOJE 
NÁZEV HRY 


KONCEPT ALFA NA 


PSP RECENZE 


Worms Open Warfare 2 


+ Lze hrát buď sólo proti umělé inte- 
ligenci, nebo skupinově přes wi-fi. 


— A 


VKOJNS 


LPV VRE o 


Jak umřít s úsměvem na tváři 


Žížalák Honza byl právě 
(=) usmažen v ohni způsobe- 
ném explodující ovečkou. 
O vteřinu později vyskočí 
nad 2D trávníkem roztomilý náhrobní 
kámen. Byl to náš poslední voják, je čas 
kapituolvat. 

Takových tragikomických okamži- 
ků si v Open Warfare 2 užijete požeh- 
naně. A vypěstujete si na ně solidní ná- 
vyk. Jedna bitva končí a vy už spěcháte 
do další. A ještě další. Worms mánie je 
zpátky na PSP. 

Tahová strategie standardně probí- 
há v týmech po čtyřech kroužkovcích. 
A každý typ nepřítele má svůj typ loka- 
ce, která značně ovlivňuje průběh boje. 
Například ve vesmíru se uplatňuje slabá 
přitažlivost umožňující extrémně dlou- 
hé skoky. 

Pokud porazíte v sérii úrovní jed- 
nu z armád, nejsilnější přeživší „maka- 
rón“ je vyzván bossem k souboji jeden 


na jednoho. Jde o dosti zábavné fáze 
hry, kde nejdříve musíte odhalit pro- 
tivníkovu slabinu a pak na ni udeřit pl- 
nou silou. 


Přátelská palba 
To, že singleplayer funguje dobře, ber- 
te jako bonus, protože hlavním lákadlem 
Open Warfare 2 logicky zůstává multi- 
player, zejména pak jeho ad-hoc odrůda. 

Čím víc PSP kamarádů zapojíte do 
bitvy, tím větší legraci si užijete. Věřte, 
nic neutužuje přátelství tak, jako když 
si navzájem decimujete žížaly koberco- 
vým bombardováním nebo přesnými 
výstřely z bazuky. 

Návratem ke 2D klasice Worms sá- 
zejí na jistotu neprůstřelně zábavného 
multiplayeru. V tomto ohledu se Open 


+ Různé lokace 
značně ovlivňují 
způsob hry a op- 
timální taktiku. 


Warfare 2 od řady svých předchůdců 
v ničem podstatném neliší. Právě proto 
nelze s nákupem hry šlápnout vedle. 

Jediným nedostatkem multiplayeru 
je fakt, že neumožňuje zábavné úpravy 
postaviček, tak jako singleplayer. V só- 
lo režimu si postupně odemykáte všeli- 
jaké legrační kloboučky, vestičky a holi- 
ny stejně jako praštěné zvukové efekty 
a alternativní „dabing“. Ve skupinové 
hře však tyto možnosti zůstanou nedo- 
stupné. 

Jinak nemáme vážnějších výhrad. 
Bezvadně vyladěné handheldové 
Worms - to je skoro povinnost. 
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© Bláznivě návyková. 
© Obrovské množství režimů. 


© Technicky bezvadný ad-hoc. 
© Žádné úpravy v multiplayeru. 


V multiplayeru se jeví 
jako jedna z nejzábav- 
nějších PSP her vůbec. 
Open Warfare 2 však 
nezklame ani coby 
solidní sólová kampaň. 


| 


PiRares 
GiuBBEAN 


+ Osvobozování vězňů: přestáv- 
ka mezi šermířskými souboji. 


Na pultech v prodeji Vydavatel Disney Vývoj Eurocom 
Cena 1499 Kč Wi-fi ano Web atworldsendgame.com 
Alternativa Sid Meier's Pirates! 


PIRATES OF 
THE CARIBBEAN 


Na konci světa, nebo u konce s dechem? 


I kdybyste Johnnyho 

Deppa mučili šest ho- 
X din na středověkých 

nástrojích, neodčinili 
byste všechny zločiny, kterými dru- 
hý a třetí díl pošpinily dobré jméno 
původních Pirátů z Karibiku. 

Zatímco filmy vrávorají nad 

propastí nudy jako opilý Jack Spar- 
row, hra je jednoduchou, totál- 
ně přímočarou záležitostí, která se 
o jakoukoli pestrost ani nepokouší. 


Dojný Jack 

Po drtivou většinu času mechanic- 
ky bojujete s piráty a rybími mon- 
stry. Jsou jich stovky, ba tisíce, se- 
řazené do fronty úroveň za úrovní. 

K dispozici máte pár útočných 
tlačítek a jedno pro obranu. Nebýt 
skutečně pěkné animace pohybů, 
omrzelo by vás to během hodiny. 
Takhle - navíc díky odemykání ně- 
kolika nových pohybů - to vydrží- 
te trochu déle. 

To ale nic nemění na schema- 
tičnosti celé herní koncepce, která 
na hony smrdí komerčním kalku- 
lem. Jistě, Pirates Of The Carib- 
bean nepostrádají hezké detaily. 
Například elegantní blufování Ja- 
cka Sparrowa se šavlí, které velice 
dobře vystihuje jeho osobnost. 


+ Lokace vypadají 
moc hezky. 


Po technické stránce jde rozhod- 
ně o nadprůměrný produkt. | když 
jsou postavy dabovány imitátory, 
výsledek je velmi přesvědčivý a au- 
tentický, zejména v Jackově případě. 

Kromě Sparrowa si můžete zku- 
siti další hratelné postavy, připravte 
se však na výrazně horší zpracování 
- nehybná ústa, slabší zvuky. Tady 
se chlapci od Disneye trochu flákali. 

Z technického hlediska je však 
největší slabinou hry moře, kterého 
navíc uvidíte překvapivě málo. Měs- 
ta, lodě a hrady jsou na tom mno- 
hem lépe. Místy jsou velmi působivé. 

Tohle všechno je ale nedosta- 
tečnou náplastí na jednotvárnou 
a bezduchou hratelnost. Pokud 
nemáte vyšší nároky, mohli byste 
být vděční, že hra dobře vystihu- 
je filmovou atmosféru. Proč ale ta- 
ková skromnost, když jsou po ruce 
parádní Sid Meier's Pirates! 
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Dobře vypadá a dob- 
ře vystihuje zdrojové 
téma, nedokáže však 
vtáhnout zajímavou 
hratelností. 


PSP RECENZE 


Pirates of the Caribbean | Exit 2 


EXIT © 


Výtečný rébus v zaslouženém pokračování 


Na pultech V prodeji Vydavatel 505 Games 


Vývoj Taito Cena 


)Kč Wi-fi ano 


Web 505games.co.uk Alternativa Crush 


čováním loňské, pohří- 
(A chu přehlížené logické 

akce, ve které zachra- 
ňujete lidi uvězněné v opravdu slo- 
žitých budovách. Dvojka rovnou vy- 
chází jako budgetový titul, proto 
doufáme, že si najde cestu k většímu 
množství majitelům PSP. 

Od obětí nesmíte čekat žádné mi- 
mořádné schopnosti, některé z nich 
nejsou schopné překonat překáž- 
ku vyšší než Big Mac, každý typ však 
disponuje určitým charakteristickým 
pohybem, na který musíte vsadit. 

Tlustí dospělí umějí tlačit těž- 
ké objekty, děti mohou bezpečně 


PRVNÍ ČÍSLO 


Exit 2 je přímým pokra- 


Z NINTENDA 


projít po křehké podlaze a pejsko- 

vé se vtěsnají do úzkých průchodů. 
Exit 2 nepatří mezi hry, které 

si davy zamilují na první pohled. 

Jeho působivost roste pomalu, ale 

jistě. čím dále postoupíte, tím více 

se vám zamlouvá. 


PlayStatione 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


VERDIKT 


Netradiční logická 
hra, na kterou si 
musíte nejdříve 
zvyknout. Odměna 
je však sladká. 


PREVIEW 

Me SILENT HILL 5 
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SÍN SLÁVY 


IOO © NEJLEPŠÍCH © VIDEOHER © HISTORIE PSS 


DE: ŽEVERYBODYS GOLF) p 


= OVA 


SÍŇ SLÁVY: NAŠE METODIKA = = 
NOCNIMURY 


Pokud v naší ŘÍRŮ 
Ve recenzní sekci a“ c 
I BSčE členství v Síni slávy je vyhra- © číselné známky, které uvá- pon s síně * ©% 
, zeno jen těm nejlepším díme v Síni slávy, se shodují „medaili , 
al = z nejlepších. Pokud se má s původním hodnocením na- znamená to, SLÁVY 
nějaká hra do Síně slávy šeho recenzenta, mají však že jde o tak PlayStation © 
dostat, musí nás o svých jen informační hodnotu. vynikající titul, 
— kvalitách zcela přesvědčit. Berte v potaz, že jak plyne že v následu- 
Pozitivně se hodnotí zejmé- © čas, mění se i nároky. Hry, jícím OPS2 bude 
na: vynikající hratelnost, které byly vydány na začátku © zařazen do Top 100 
Fi (M BEZE E působivá výtvarná stránka, © cyklu PS2, nelze - hlavně (a logicky vytlačí hru, 
inovační pokrokovost a vy- z technického hlediska - po- která dosud stála na 
soká míra trvanlivosti. rovnávat s těmi současnými. poslední příčce Síně). 
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KILLZONE 
Sony, 2004 


Nepřekonal sice Halo, jak se tvůrci holed- 


bali, přesto stojí za zahrání. Už jen proto, 
abyste sami zkusili, kvůli čemu bylo tolik 
mediálního povyku. 

Kupujte, stojíte-li o branné cvičení 

a střílení po emzácích. 


FULL SPECTRUM WARRIOR: 
TEN HAMMERS 

THO, 2006 

Týmový taktický simulátor, který využíva- 
la americká armáda při tréninku branců. 
Kupujte, štve-li vás zrušení základní 
vojenské služby. 
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SECOND SIGHT 

Codemasters, 2004 

Není moc her, jež by vám umožnily teleki- 
neticky shazovat lidi ze střech. 

Kupujte, pokud vás vždy zajímalo, co 
všechno by zvládl Profesor X z X-Menů, 
nebýt na vozíku. 
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SLY 3: HONOUR AMONG 
THEVES 

Sony, 2005 

Kreslená taškařice s mývalím hrdi- 
nou a jeho lupičskou partou. Sly je 
mrštný, stylový a hýří nápady. 
Kupujte, zbožňujete-li diamanty. 


RED DEAD REVOLVER 
Rockstar, 2004 

Není tak dobrý jako Gun (4+76), máte-li 
však rádi Johna Wayna a kosení upoce- 
ných banditů, je to hra pro vás 
Kupujte, je-li „spaghetti western“ vaše 
nejoblíbenější těstovina. 
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JAMES BOND O0O7: 

FROM RUSSIA WITH LOVE 
EA, 2005 

Výborná adaptace. Staňte se tajným 
agentem jejího veličenstva a získejte 
povolení zabíjet. 

Kupujte, neznáte-li prdáčtější jméno než 
Bond, James Bond. 


MOTO GP4 

Sony, 2005 

Tento technicky přitažlivý moto- 
cyklový simulátor je nutností pro 
všechny fandy dvoukolých mašin 
a seriózního závod ění. 

Kupujte, chcete-li být druhým 
Valentinem Rossim. 
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B5000 
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sno 
90% sere 
sno 
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MUSIC 3000 

Jester Interactive, 2003 

Solidní hudební editor. Na PS2 nic 
podobného nenajdete. Lze samplovat 
z MP3i ze starého GameBoye 
Kupujte, pokud hodláte prorazit jako 
nový Fatboy Slim 


ZISPORTS 


NBA! 


X 


i 
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NBA 2K7 

2K Sports, 2006 

Není nutné být fandou basketbalu, 
abyste si tuto hru dokázali užít. A pokud 
náhodou fanda jste, bude to láska na 
první pohled. 

Kupujte, pokud vaše hřiště přestavěli 
na tržnici. 


DISGAEA: HOUR 

OF DARKNESS 

KOEI, 2004 

Strategické RPG s hloubkou větší, než má 
Mariánský příkop, a spoustou legrace. 
Kupujte, pokud vám imponuje před- 
stava takticky odpalovaných nemrtvých 
tučňáků 


PlayStation. < 
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MORTAL KOMBAT: 

SHAOLIN MONKS 

Midway, 2005 

Svižná bojovka se spoustou barev, zejmé- 
na s krvavě rudou. 

Kupujte, jestliže vaše první dětské slůvko 
bylo „Finish him!“ 
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JME 2nd RUNNER 


ZONE OF THE ENDERS: 

ND RUNNER 

Konami, 2003 

Méně známá série od Hidea Kojimy, 
proslaveného díky Metal Gear Solid, plná 
létajících mechů a teatrálních dialogů. 
Kupujte, jste-li příznivcem Transformers. 
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TAJNÉ 
ZÁZNAMY 


Vypátrali jsme pro vás některá tajemství a skryté 
bonusy nejlepších her PS2... 


WALLACE AND GROMIT: SOCOM II: ÚS NAVY SEALS 


THE CURSE OF Sony, 2004 

THE WERE-RABBIT Ač praotec všech taktických simulací, dis- 
Konami, 2005 ponuje SOCOM stále nebývale širokou 
Dobře zvládnutá grafika, jež dělá čest online komunitou 

původním postavičkám. Kupujte, pokud jste se dosud nenabažili 
Kupujte, jestliže jste si v dětství rádi hráli týmového online hraní. 


s modelínou. 


s nesmírně tuhým kořínkem. Existuje však způsob, jak se ho snadno 
zbavit! Uložte hru, týden počkejte, poté znovu načtěte a zjistíte, že The 
End zemřel sešlostí věkem. 


c 


HITMAN: BLOOD MONEY 


Spusťte misi „Curtains Down“ a zamiřte do sklepa. Je zde místnost s ne- 
pořádkem, ve které se nacházejí tři krysy. Když je zabijte a poté prozkou- 
máte stolek opodál, objevíte kartu označenou „Rat Club“. Vraťte se až do 


js 0. É"“ druhého patra, kde najdete zamčené dveře. Pro odemčení použijte krysí 
X X% * SEGA kartu a budete čubrnět, jak si to umějí tito drobní hlodavci užívat... 
WRC RALLY EVOLVED SUPER MONKEY 
Sony, 2005 BALL DELUXE 
Kompromis mezi frustrující simulací Sega, 2005 
a bezduchou arkádou, díky čemuž zů- Bláznivý logický rychlík se šimpanzi 
stává přístupný a zároveň je dostatečnou uzavřenými v průhledné kouli 
výzvou. Kupujte, fascinuje-li vás zorbing TOMB RAIDER ANNIVERSARY 
Kupujte, jestliže jste už dohráli Co/in 
McRae Rally 2005. T K "i 
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HUBBA 
HUBBA! 


Lařin sexy přiléhavý obleček (nalevo) lze odemknout nalezením arte- 
faktu v egyptské úrovni „Sanctuary Of The Scion“. Naopak ohavný hábit 
vpravo zpřístupní artefakt z ostrova v úrovni „Natla's Mines“, 


ODCHOD ZE SCÉNY 


Final Fantasy XII 

c S Sguare Enix, 2007 
MIDNIGHT CLUB 3: HARRY POTTER S THE Vyhráli jste! Poražený lord 
DUB EDITION REMIX ORDER OF THE PHOENIX Vayne vrávorá a zdá se, že je 
Rockstar, 2006 EA, 2007 s ním amen. Jenže co se to děje? 
Závody v otevřeném městě s velkorysou Volně se potulujte po Bradavicích. Pře- Kusy kovu vyrvané z lodí kolem 
nabídkou autentických vozů, tuningových — kvapivě povedená hra, kterou si užijí jak se náhle formují okolo jeho těla 
serepetiček a tematické hudby. potteristé, tak i zdravý svéprávný člověk. do podoby božských křídel. 
Kupujte, jste-li fanatickými milovníky Kupujte, nejste-li mudla. Ano, jde o náramně děsuplnou 


rychlé jízdy. scénu, během níž se promění 
v nadlidskou bytost, a vy ho 


proto musíte porazit znovu 


PlayStation.c 


RATCHET es CLANK 
Sony, 2002 Plošinkovka 


Jedna z nejlepších her z dob počátků PS2. 


První RGCi dnes patří mezi nejzábavněj- 
ší a nejvíce invenční hopsačky. 
Kupujte, pokud jste tak dosud neučinili! 


9/10 
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GUN 

Activision, 2005 Střílečka 

Tasení koltů, jízda na koni, žvýkání tabá- 
ku, hra pokeru..., zkrátka akce z Divokého 
západu s klasickou kovbojskou story 

a výborným dabingem. 

Kupujte, jste-li psanec. 


8/10 
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SCARFACE: THE WORLD IS 
YOURS 

Vivendi, 2006 Akce 

Klon GTA, v němž vyvedete Tonyho 
Montanu ze chřtánu smrti zpět až na 
vrcholek miamského podsvětí. 
Kupujte, chcete-li hrát drsně. 


8/10 


PlayStation 


CAPCOM 


KILLER 7 

Capcom, 2005 Akce 

Netradiční střílečka, v níž si jakožto zabi- 
ják upoutaný na vozík můžete přivolat ku 
pomoci jednu ze svých sedmi vnitřních 
osobností. 

Kupujte, pokud vám tak hlasy v hlavě 
poručily. 


8/10 
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MIB? 
DEAD ER 


ACE COMBAT: 

SOUADRON LEADER 

Sony, 2005 Simulátor 

Neskrývavě arkádový letecký simulátor 


s bezpočtem úkolů a vzdušných soubojů. 


Kupujte, pokud vás kvůli 5 dioptriím 
nevzali k letectvu. 


8/10 
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LANA, IGRVET 


LE 
ZAD 


TOMB RAIDER: LEGEND 

Eidos, 2006 Adventura 

Odhlédneme-li od katastrofického Angel 
Of Darkness, jde o pravý Lařin debut na 
PS2. Nepříliš dlouhé dobrodružství je 
návratem do dřívější formy 

Kupujte, jste-li horňáci. 


8/10 
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XIII 

Ubisoft, 2004 Střílečka 

Velmi originální střílečka o agentovi se 
ztrátou paměti, který musí odhalit celo- 
světové spiknutí, prezentovaná po vzoru 
komiksové předlohy. 

Kupujte, máte-li v oblibě komiksy. 


8/10 


PlayStation.c 


FAHRENHEIT 

Atari, 2005 Adventura 

Ambiciózní a pozoruhodná hra působící 
dojmem interaktivního filmu. Musíte 
odhalit, kdo a jak vás přinutil spáchat 
vraždu, dřív, než vás lapí policie. 
Kupujte, jestliže se rádi šťouráte ve svém 
podvědomí. 


es 


a 


M 
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ROGUE GALAXY 

Sony, 2007 RPG 

Excelentní vesmírné RPG, jež ideově 
vykrádá StarWars, ovšem činí tak nanej- 
výše láskyplným způsobem. 

Kupujte, toužíte-li po skvělém prostředí, 
postavách a příběhu. A pirátech. 


7/10 
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JUST CAUSE 

Eidos, 2006 Akce 

V roli agenta CIA sesaďte zkorumpova- 
nou vládu jihoamerické země. Obrovský 
živoucí a detailně prokreslený svět. 
Kupujte, jestliže by vás zaujalo GTA 

s politickou rovinou. 


8/10 
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THE THING 

Konami, 2002 Horor 

Napínavý thriller pokračuje tam, kde 
skončil film z 1982. Vy a vaši vojáci musíte 
přečkat arktickou bouři, zatímco vzájem- 
ná důvěra opadá. 

Kupujte, nevadí-li vám zima. 


9/10 


AT 


K odemčení všech 
postaviči 


Fa úrovní obt 


VIEWTIFUL JOE 

Capcom, 2004 Bojovka 

Přitažlivé komiksové ztvárnění a obtíž- 
nost jako ze staré školy. Joe je až nemile 
obtížný, a přesto je těžké ho nemilovat. 
Kupujte, pokud slova „obtížnost“ a „re- 
tro“ rozpumpují vaši krev. 


8/10 
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PAL 


CRICKET O7 

EA, 2006 

Robustní simulátor tohoto u nás r epříl š 
známého sportu. Je náročnější než série 
slicen ncí Briana Lary, leč o to propraco- 
vanější 


Kupujte, znáte-li pravidla kriketu 


PlayStation.c + 


ETWORK PLAYS 


AMPLITUDE 

Sony, 2003 

Obecně podceňovaná rytmická akce. 

Hrajte a remixujte za pomoci klasických 
nahrávek od Davida Bowieho, S/ipknot, 

BT, Pink a Run DMC. 

Kupujte, jste-li garážový D| 


Mayen c A 


BUZZ! THE MEGA OUIZ 

EA, 2007 

Zábava pro celou rodinu ve stylu televiz- 
ního kvízu. První díl zaměřený na hudbu 
vyšel česky, další už bohužel nikoliv. 
Kupujte, máte-li rádi kvízy, avšak nesná 
šíte Jana Rosáka. 


PlayStation. o 


FREEDOM FIGHTERS 
EA, 2003 

Nesmírně návyková takticky 
střílečka z New Yorku okupovaného 
komunistickými Rusy. 

Kupujte, zajímá-li vás, jaké by to bylo, 
kdyby Sovětský svaz napadl USA 


založená 


PlayStation.c + 


SHADOW OF ROME 

Capcom, 2005 

Drsná starověká řežba lehce šmrnenutá 
plížičkou a s příběhem, oproti němuž je 
i Homérova Odyssea jen slabý čajíček 
Kupujte, pokud jsou Gladiátor a 300 
vaše oblíbené filmy 


c 


E EMD EDF ty TEE 


NEED FOR SPEED CARBON 
EA, 2006 
Zvuk namáhaných pneur „ vůně nitra 
a okázalá sprejome n vás 
mihnou při 175 mph, takov je NF 
o zatím nejlepší díl v sé 
Kupujte, když cítíte touhu po rychlosti. 


STRUČNÁ 
HISTORIE.. 


SPIDER-MANA 


Přátelský superhrdina ze sousedství, nebo masko- 
vaná hrozba? Podívejme se na Spideyho vzestupy 
i pády na PlayStationu. 


SPIDER-MAN 


Odvážný nástup Spider-Mana na 
PlayStation. Vývojářský tým Ne- 
versoft (autoři Tonyho Hawka) 
vytvořili PS1 titul s výbornou 
grafikou, úctyhodným dabingem 
a herní hloubkou. 


2000) 


SPIDER-MAN c: 
ENTER ELECTRO 


Další solidní kus, přesto byl 
Enter Electro často kritizován 
za přílišnou krátkost a pekelně 
nezvladatelné ovládání. Nadešel 
čas pro změnu konceptu. 


SPIDER-MAN © 


Dobře, jeden jsme přeskočili. 
4 Alevšimli jste si vůbec? Spider- 
Man The Movie byl odpad s 
filmovou licencí a už o něm 
nemíníme mluvit. Naproti 
tomu Spidey 2, založený na 
principu volného města, se 
ukázal být něčím opravdu novým. 


ULTIMATE 
SPIDER-MAN 


Šlo o pokračovatele skvělého 
Spider-Mana 2 s cel-shadovou 
grafikou a možností hrát za 
Venoma. Moc se povedl a připra- 
voval půdu pro Spideyho 3... 


SPIDER-MAN 3 


„jenže cosi se nepovedlo. Třetí 
díl byl naprostý propadák. Chabý 
příběh, chybový engine a repe- 
titivní hratelnost byla plivancem 
na modročervený superhrdinský 
kostým. 


SBĚRATELSKÁ RELIKVIE 


Existuje řada figurek Clouda a jeho naleštěné 
motorky Fenrir z Final Fantasy: Advent Children, 
avšak tato mašina je Hardy Daytona z FF VI/ 

a Cloud na ní tasí svůj nechvalně známý meč 
Buster. Soška vyšla v roce 1997 a dnes byste za ni 
zaplatili přibližně 16 000 Kč 


VU ATRTELNT 


RUVWOLUTTON 


OUAKE III REVOLUTION 

EA, 2001 

Ač starý jako Metuzalém, je Ouake v této 
první a zároveň i poslední návštěvě na 
PS2 stále zárukou poctivé řežby. 
Kupujte, potřebujete-li oddych od 
TimeSplitters 2 (4+4). 


PlayStation.© © 


PARLAN 


ARRIOR 


s N 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR 
Sega, 2005 

Těžkotonážní válečná výprava do 
antického světa, v němž se mísí historie 
i mytologie, meče i magie a výsledek je 
nebývale efektní. 

Kupujte, jestliže chcete být jedním ze 
300. 


ABA = .“ 


EVERYBODY'S GOLF 

Sony, 2005 

Pokud vás netrápí oficiální licence 

a snesete roztomile stylizovanou grafiku, 
objevíte nejlepší a nejpřátelštější golfovou 
hru všech dob. 

Kupujte, dokážete-li žít bez Tigera. 


PlayStation 


Plrtasá 


MADDEN NFL 07 

EA, 2007 

Poslední verze amerického fotbalu 

s licencí NFL skvěle vypadá, je uživatelsky 
přístupná pro nováčky a zároveň i dosta- 
tečně propracovaná pro fanoušky 
Kupujte, rajcují-li vás suspenzory. 


PlayStation.c © 


TIGER WOODS PGA TOUR 07 
EA, 2007 
Díky znamenitému ovládání v podobě 


analogových páček umožňujících řadu gri- 


fů jde o dosud nejlepší zpracování oficiální 
golfové licence. 

Kupujte, jste-li vážným golfovým příz- 
nivcem. 


PlayStation. = + 


UO E F = AK E 


SPIDER-MAN © 

Activision, 2004 

Hrdinské dobrodružství, v němž nechybí 
vrhání sítí a šplh po mrakodrapech, 
založené na stejnojmenném filmu. Bez 
výjimky nejlepší hra se Spideym. 
Kupujte, pakliže se ozve váš pavoučí 
instinkt. 


PlayStation.c 


REZ 

Sega, 2002 

Mozek vymývající psychedelická herní 
zkušenost, v níž slyšíte barvy a vidíte 
zvuky. No vážně 


Kupujte, jestliže vám výlet do jiné dimen- 


ze přijde jako dobrý nápad. 


PlayStation.c © 


SINGSTAR ROCKS! 

Sony, 2006 

Náš favorit v sérii SingStar obsahující 
skladby od Bloc Party, The Killers, Cold- 
play, The Rolling Stones a Keane. 
Kupujte, žijete-li pro rock! Zkuste i Sing- 
Star Pop Hits, "90s a Legends. 


PlayStation.c < 


Ty" = 
„STAR WARS 


BATTLEFNNNN 


STAR WARS BATTLEFRONT I 
Activision, 2005 

Nabízí taktické i arkádové herní režimy 
plus všechny vaše oblíbené postavy, 
vozidla a lokace. 

Kupujte, je-li Síla s vámi 


PlayStation.c < 


THE SIMS 2 

EA,2005 

Jak to asi dopadne, když se jedna z nejú- 
spěšnějších PC her všech dob převede 
na PS2? Jako překvapivě hratelná interak- 
tivní telenovela, 

Kupujte, pokud rádi šmírujete. 


PlayStation.c < 


PROJEC+ ZERO I 


PROJECT ZERO c: 

CRIMSON BUTTERFLY 

Ubisoft, 2004 

Příběh bez krve, a přesto drásající nervy. 
Vaší jedinou zbraní je fotoaparát schopný 
vymítat zlé duchy, kteří usilují o váš život. 
Kupujte, když si troufnete. 


GOD OF WAR 

Sony, 2005 

Požehnána božskou hratelností vypráví 
tato krvavě brutální mlátička příběh Kra- 
tose, nejvíce běsnícího muže v dějinách 
antického Řecka. 

Kupujte, chcete-li si říznout 


PM | 
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BURNOUT DOMINATOR 

EA, 2007 

Jízda na červenou? Nedoporučujeme 
Burnout Dominator? Ano, ten zcela jed- 
noznačně doporučujeme. | jeho výborný 
soundtrack. 

Kupujte, pokud nechcete přijít o bodíky. 


| WITH NET PLAY 


BROTHERS 
IN ARMS: 
„KMD je 


BROTHERS IN ARMS: 
ROAD TO HILL 30 

Ubisoft, 2005 

Historicky podložený příběh oddílu ze 
101. výsadku v Normandii. Realistické, 
atmosférické a hodné uznání 
Kupujte, je-li na západní frontě klid 


PlayStation,c 


DESTROY ALL HUMANSI 2 
THO, 2006 

Střílečka inspirovaná béčkovými sci-fi, 
vníž se v roli Marťana chopíte paprsko- 
metu, abyste se lidstvu pomstili za ony 
nespočetné řady pobitých emzáků 

z jiných her. 

Kupujte, nenávidíte-li lidskou rasu. 


k 
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EYETOY PLAY © 

Sony, 2004 

Dvanáctka zábavných miniher založe- 
ných na ovládání tělem plus možnost 
změnit EyeToy v jednodu 
ní zařízení vá 


istě rozveselí 


e budete vystu- 


povat v televizi 


MASHED 

Empire, 2004 

Závody ozbrojených aut zabírané z ptačí 
perspektivy, které jen volají po tom zahrát 
si ve čtyřech hráčích. Ultimátní hra na 
party. 

Kupujte, pokud vám v autoservisu odmí- 
tají přimontovat naváděné rakety 


PlayStation. 


PRINCE OF PERSIA: 
SANDS OF TIME 
Ubisoft, 2003 

Zdařilý remake klasické ploš 
náší novinky v podobě b 
schopnosti manipulovat 
zarostlou br. 
Kupujte, pokud neztrácít 


nkovky při- 
po zdech, 
sem a také 


avního f 


né bezpečnost- 


VIDEOHERNÍ 
RECEPTA 


SILENT 


HILL 


Z čeho ukuchtíme nestrašidelnější PS2 sérii? 


Houf démonických batolat, zdravotní sestřičky bez tváře, obr s kovovou 
pyramidou místo hlavy a v oblečení z lidské kůže atd. A to se nezmiňuje- 
me o všech těch pazvucích, jež vycházejí z jejich... ehm... z čehokoliv. 


Kvílení staré poplašné sirény je děsivé 
samo o sobě, pokud však víte, že 
znamená průnik pekelné dimenze do 
našeho světa, můžete si i znečistit oděv. 


Kam se všichni poděli? Jak poznáte, 


Hra působí hrozivě 
tiše, pročež se cítíte 
úplně sám. 

vosím úlu. 


TOP IO 


někdo jde? Ve vašem 
přenosném rádiu 
začne bzučet jako ve 


Zahlédnout nejasný obrys v mlze 
je přinejmenším zneklidňující, 
zvláště pokud si to vrávoravou 
chůzí šine přímo k vám. 


“ 


žepovás | Jaký okamžik nás nejvíce 
zaskočil? Když jsme ve 
sklepě za mřížemi znovu 
potkali Marii, ačkoliv před 
hodinou a půl zemřela. 


PlayStation.c 


LITH NET FLAS 


BATTLEFIELD c: 

MODERN COMBAT 

EA, 2005 Střílečka 

Jedinečná střílečka z prostředí moderní 
války s volným přepínáním mezi vojáky. 
Nabízí rovněž výborný multiplayer. 
Kupujte, jste-li gaučový generál. 


9/10 
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WITH NET PLAY 


FIFA 07 

EA, 2006 Sportovní 

Všechna kolečka tohoto fotbalového ve- 
terána do sebe krásně zapadají, všechny 
licence jsou na svých místech a hojnost 
herních režimů zaručuje výbornou 
zábavu. 


Kupujte, pokud milujte slůvko „oficiální“ 


9/10 
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BEYOND GOOD © EVIL 
Ubisoft, 2003 Adventura 

Podceňovaná pecka o novinové fotogra- 
fce a jejím prasečím strýci, kteří se snaží 
odvrátit vetřeleckou hrozbu. 

Kupujte, máte-li cit pro fotografování 

a zálibu v zelených očních stínech. 


8/10 
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WITH NET PLAY 


RACE DRIVER 


TME ULTIMATE RACING SIMULATOR 


TOCA RACE DRIVER 3 
Codemasters, 2006 Závodní 

Je-li rozmanitost kořením života, je tento 
titul díky šíři své nabídky nefalšovanou 
žranicí pro každého motoristu. 
Kupujte, pokud jste příznivcem moto- 
sportu, ale nemůžete si vybrat. 


9/10 
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y Mi 
Ward bude vbic 
kém snímku Theři 
hrát Mark Wahlberg., 


! (sA) 


FIGHTNIGHT 


39 — 


FIGHT NIGHT ROUND 3 

EA, 2006 Sportovní 

Není nic zajímavějšího než udeřit chlapa 
pěstí a sledovat, jak z něj zpomaleně 
cákají krůpěje potu a krve. 

Kupujte, jestli si potřebuje vybít potlačo- 
vanou agresivitu 


G 


9/10 
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WITH NET PLA4 


% 


SIA 


SPLINTER CELL: 

DOUBLE AGENT 

Ubisoft, 2006 Plížička 

Vrchol futuristické špiónské série na 
PS2. Přináší nový herní prvek morálního 
dilema a zároveň i dechberoucí akci. 
Kupujte, pokud se rádi plížíte i trochu 
přemýšlíte. 


8/10 
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METAL GEAR SOLID ©: 
SUBSTANCE 

Konami, 2003 Plížička 

Příběh je snad trochu zamotaný, přesto 
MGS 2 zůstává jednou z nejnapínavějších 
a nejvíce komplexních her na PS2 
Kupujte, pokud stíháte dějové kotrmelce 


10/10 
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WITH NET PLAY 


CALEDUTYS 


CALL OF DUTY 3 

Activision, 2006 Střílečka 

Existuje snad milion her z druhé světové 
války, ovšem Call Of Duty 3 je díky své 
intenzivní akci a výtečnému multiplayeru 
tou nejlepší. 


8/10 
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TEKKEN 5 

Sony, 2005 Bojovka 

„The King Oflron Fist Tournament“ 

se vrátil, aby představil nové bojovníky 
a pestrou škálu arén. Je snadné začít ho 
hrát, leč těžké stát se mistrem 

Kupujte, přijmete-li férovou výzvu 


9/10 
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DEUS EX 

Eidos, 2002 RPG 

Písíčkáři se na PS2 rádi vytahují, byť v pří- 
padě Deus Ex, jedné z jejich nejlepších 
her, nám mohou jen gratulovat ke skvělé 
konverzi 

Kupujte, máte-li podezření, že jste nano- 
technicky vylepšený nadělověk. 


9/10 


MANHUNT 

Rockstar, 2004 Plížička 
Nejnechutnější hra, jaká kdy na PS2 
vznikla. Tato amorální plížička doslova 
překypuje úchylnou atmosférou a na- 
pětím. 

Kupujte, toužíte-li po krváku a choro- 
myslném scénáři. 


9/10 
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FAKT 


Jedna z automa 
miniher naznačuje, žene 
z odehrává v roce 

4, ve škole se však 
nachází Vitězný prapor 


ze šampionátu 1999, 


CANIS CANEM EDIT 

Rockstar, 2006 Akce 

Grand Theft Auto zkříženo s My všichni 
školou povinní. Městská akce odehrávají- 
cí se na americké soukromé škole 
Kupujte, pokud s láskou vzpomínáte na 
studentská léta... šikany. 


9/10 


PlayStation 


PSYCHONAUTS 
THO, 2006 
Osobitá, vtipná a geniálně zábavná. jde 
o jednu z nejlep a přesto nejvíce 
přehlížených plošinkovek na PS2 
Kupujte, jestli se během hraní rádi 
zasmějete 


PlayStatio 


DRAGON OUEST VIII: 
JOURNEY OF THE 
CURSED KING 

Sguare Enix, 2006 

Vpravdě výpravné RPC jako ze staré 
školy. Kouzelná grafika a silný příběh 
Kupujte, máte-li volných 100 hodin. 


PlayStation.e < 


KINGDOM HEARTS II 

Sguare Enix, 2006 

Hvězdy Final Fantasy se skamarádily 

s Disneyovými postavičkami, z čehož 
vzešlo překvapivě úžasné dobrodružství 
Kupujte, bere-li vás představa Kačera 
Donalda a Clouda Strifa v jedné hře 


PlayStation. 


WWE SMACKDOWNI 
VS RAW 2006 

THO, 2005 

Ač nejde o bůhvíjakou novinku, př 
je SmackDown! vs Raw 2006 nejlepší 
dostupnou wrestlingovou bojovkou 
Kupujte, máte-li v oblibě wrestling. 


colin mcrae rally 


COLIN MCRAE RALLY 2005 
Codemasters, 2004 

Prosmykujte se venkovskými prašnými 

cestami za volantem některého ze slav- 


ných vozů z dob minulých i současných. 


Zcela nejlepší terénní závody na trhu 
Kupujte, žijete-li na hraně 


PlayStation.© L 


* 


JAK 3 
Sony, 2004 


sesterská 
Kupujte, máte-li slabost pro ukecané 
vačnatce 


ŽÁNROVÉ 
OKENKO 


Provedeme vás základy žánru stealth akce. 
Ve čtyřech krocích... 


4 | HITMAN: 
BLOOD 
MONEY 


Nejshovívavější titul v sérii Hitman je ideálním místem, kde je 
vhodné začít. Zprvu asi mimoděk způsobíte nejeden masakr, ale 
brzy si jako opravdový profik osvojíte techniku úderů ze zálohy. 


BE DOHRAJTE NA EASY 
B NEJLEPŠÍ MOMENT SMRT HOSPODYNĚ SABOTÁŽÍ PLYNOVÉHO GRILU. 


ZLATÝ STŘED 


+ SHADOW 
4 OFROME 


Následuje tento akčně-špionážní hybrid. Poté, co v roli Agrippy 
naporcujete pár barbarů, dostanete jako Octavianus detektivní 
úkol. Nebude to snadné, ale příběh vás udrží v napětí. 


BE DOHRAJTE NA MEDIUM 
B NEJLEPŠÍ MOMENT NACPÁNÍ OMRÁČENÉHO SENÁTORA DO OBŘÍ VÁZY. 


L SODA 
SPLINTER CELL: 
=<) DOUBLE AGENT 


Tvrdý oříšek. Nejenže musíte dokončit špionážní mise a vyřešit 
všechny rébusy, navíc je třeba udržovat dobré vztahy s teroristy, 
nebo vycítí krysu a vykopnou vás ze své organizace. 


B DOHRAJTE NA MEDIUM 
B NEJLEPŠÍ MOMENT ZRADÍTE DÍVKU, NEBO ZNIČÍTE LOĎ? 


í METAL GEAR 
na SOLID 3 


Hodláte-li tuto matku všech plížiček dokončit, osvojení si práce s ka- 
mufláží pro vás bude nutností. Nastavte ji, aniž byste vyvolali poplach, 
a stanete se pro všechny protivníky kromě bossů neviditelnými. 


B DOHRAJTE NA EXTREME 
B NEJLEPŠÍ MOMENT KDYŽ SNAKE PŘIJDE BĚHEM MUČENÍ O OKO. 


NEJVĚTŠÍ MIMOŇ 


Kdo ví, jak se to vůbec stalo, že tento nažehlený 
vesmírný kadet vstal jednoho rána z postele 
a jal se sám zachraňovat svět. Ethan, hrdina 
RPG Phantasy Star Universe, s obličejem, jenž 
si říká o ránu, a otřesnou věčně rozepnutou 
teplákovkou vypadá spíš na to, že by s první 
lodí narazil do Slunce. Bohužel pokud ho 
pošlete do černé díry, nenechá vás hra 
pokračovat 

Phantasy Star Universe (2006) 


BřSy ao c + 


ONIMUSHA 3 

Capcom, 2004 

Spektakulární samurajská mlátička, v níž 
se pohybujete po feudálním Japonsku 

i moderní Paříži. V hlavní roli: Jean Reno 
Kupujte, pokud si myslíte, že by Viktoru 
čističovi slušel bič. 


PlayStation.© < 


mak 


KME ORIGIN | 3 


LEGO STAR WARS II: 
THE ORIGINAL TRŘILOGY 
Activision, 2006 


Nejlepší StarWars hra, jaká se dá koupit. 


Svěží, vtipná a roztomilá, aniž by se 
stala přiblbe dětinskou nebo neuctivou 
k filmům. 

Kupujte, nevadí-li vám Ewoci. 


PlayStation.e < 


PETE 


MÁ JIMKX Á 
RSS 
+ 


R ANNIVERSARY 
4 NÝ Ú 


TOMB RAIDER: 
ANNIVERSARY 

Eidos, 2007 

Ohromující remake klasického titulu, 


jenž přidává na hloubce i šířce v podobě 


nových rébusů a moderní grafiky. 
Kupujte, pokud rádi cestujete po světě 


EU c A 


TUWORK PLAY 


C HAWI 
VKEVKŮ 


TONY HAWK'S 
UNDERGROUND 

Activision, 2003 

Díky příběhové lince jde o nejzajímavější 
titul z žánru skejťtáckých simulací 
Kupujte, nasedáte-li na skateboard 
častěji než na prkýnko od záchodu 


PlayStation.e < 


řY 


WE LOVE KATAMARI 

EA, 2006 

Úžasná, zcela jedinečná a nebezpečně 
návyková perla. Katamari je geniální ve 
své jednoduchosti. Válejte kuličku po 
světě a nalepujte na ni vše kolem sebe. 


Kupujte, není-li váš život dosud dostateč- 


ně podivínský. 


a č + 


GRAND THEFT AUTO: 

SAN ANDREAS 

Rockstar, 2003 

Nebývale rozlehlé město obývané 
zločinci a k tomu letadla, vlaky, bicykly, 
automobily a tisícovka dalších věcí. 
Kupujte, jste-li skutečný „gangsta“. 


PlayStation.e 


HITMAN TRIPLE PACK 

Eidos, 2007 

Všechny tři díly vyšlé na PS2 v jednom 
balení. Zkoumejte, pečlivě ap anujte své 
kroky a sejměte zadaný terč. 
Kupujte, pokud si sami sebe představu- 
jete jako geneticky vytvořeného zabijáka 


PlayStation.c 


DEVIL MAY CRY 3: 

DANTE'S AWAKENING 
Capcom, 2006 

Extrémně obtížný preguel démonobijec- 
ké série. Nemáte-li reflexy ninjů, raději si 
opatřete snadnější speciální edici 
Kupujte, přijdou-li vám nové hry příliš 
lehké 


PlayStation.c. > 
[rmnr PiO = 


RATCHET © CLANK 3 

Sony, 2004 

Třetí díl galaktické plošinkovky je méně 
hopsací a více střílecí, avšak základní 

mn igre dien Ice v podobě ztřeštěl ných 1zbr an 
a levelů zůstávají 

Kupujte, hledáte-li StarWars s vtipem 


MERCENARIES 

Activision, 2005 

Čekají vás projížďky tankem, demolice 
budov a svržení totalitního režimu 

v Severní Koreji. Navíc si přivyděláte pár 
babek 

Kupujte, jestliže si myslíte, že výbuchy 

v GTA jsou jen směšné čmoudíky. 


PlayStation.© < 


WITH NETWORK PLAY" 


SSX 3 

EA, 2003 

Vrcholný počin v žánru snowboardových 
simulátorů s tuctem drah, dostatkem 
disciplín a stovkou speciálních triků. 
Kupujte, jestliže vás prkno s kolečky již 
nudí 


s 
GRAN TURISMO A 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


= 


2 


GRAN TURISMO 4 

Sony, 2005 

Vůbec nejrealističtější automobilová hra 
pro PS2, obsahující na 700 světoznámých 
vozů a kolem 50 tratí. 

Kupujte, nenecháte-li si uniknout jediný 
díl Auto-Moto-Revue. 


PlayStation.c 


.- 
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pod 
DARK CHRONICLE 
Sony, 2002 
Velkolepé poutavé japonské RPG s pro- 
pracovaným příběhem, realtimovými 
souboji, cestováním v čase, budováním 
města... a spoustou dalších radostí 
Kupujte, zamlouvá-li se vám Rogue 
Galaxy. 


PlayStation. C 


COLLECTION 


SILENT HILL COLLECTION 
Konami, 2006 

Napěchovaný balík strachu ze Silent Hill. 
Každá z kapitol vás provede jednou částí 
zvráceného a hrůzyplného města duchů 
Kupujte, chcete-li vlastnit masitý flák 
hororové historie 


PlayStation.© < 


S 


SOUL CALIBUR III 
Sony, 2005 
Někteří puristé hořekují nad bojovkami 


obsahujícími zbraně, Soul Calibur Ill však 
ukazuje, jak atraktivně se dají pojmout 
Kupujte, prahnete-li po okázalých 
šermířských soubojích 


PlayStation.c „£ 


ye 


Sony, 2002 
Vizuálně omračující, nesmírně atmosfé- 


rická adventura s jednoduchými souboji 


Důkaz, jak emocionálně nabité mohou 
hry být 

Kupujte, jestliže vám rébusy v Tomb 
Raiderovi přišly příliš snadné 


PlayStation.c © 


BLACK 

EA, 2006 

Tvůrci závodů Burnout zaměřili svou 
pozornost na žánr stříleček s nádherně 
destruktivním výsledkem. Zbraně a ná- 
boje s účinností, jaká nemá obdoby 


Kupujte, sníte-li o tom, že všecko rozstří- 


líte na hadry. 


PlayStation.c 


OKAMI 

Capcom, 2007 

Obnovte život v prokletém světě za 
pomoci magického štětce. Epicky 
jímavá pouť s překrásným kaligrafickým 
ztvárněním. 

Kupujte, toužíte-li učinit ze světa lepší 
místo pro život. 


PLAYSTATIONOVÉ 


LETOKRUHY 


1995 


Rok, v němž nová konzole nazvaná Sony 
PlayStation změnila herní svět. 


TEKKEN 


Namco, bojovka 


Trvalo skoro rok, než PS1 dostalo 


svůj stěžejní titul. Stal se jím Tekken. 
I při porovnání se svými následovní- 


ky si první díl stále drží svou tvář. 


WARHAWK 


Sony, střílečka 


Když nyní vyšlo pokračování na 
PS3, zastavme se a zavzpomínejme 
na vzrušující prostředí tohoto futu- 
ristického leteckého simulátoru. 


Microprose, tahová strategie 


Tuto PC legendu většina hráčů ani 

nezaznamenala, přestože šlo a stá- 
le jde o jednu z nejlepších tahových 
strategií na konzole. 


MEROE 5301 


STREET FIGHTER: 
THE MOVIE 


Capcom, bojovka 


Film byl otřesný, hra ještě horší. Ales- 
poň že v ní můžete jako Kylie Minogue 
nakopat Van Damma do koulí. 


BATTLE ARENA TOSHINDEN 
Sony, bojovka 


Sony při vydání PS1 protěžovalo 
Toshinden mezi startovními tituly. 
Svého času zaujal, leč brzy se zalo, 
že jako 3D bojovka je dost těžkopádný. 


"M 


MYST 


Midway, adventura 


V roce 1990 si i tetky na pavlači 
povídaly o dechberoucí grafice 
Mystu. Přesto jde o pouhý screen- 
-saver, a nikoliv o hru. 


TOP IOO STATISTIKA 


PlayStation.e 


Ul xČ | 
hi 


GOD OF WARIII 

Sony, 2007 

Druhý díl této mlátičky je božsky ovla- 
datelný, ďábelsky hratelný a charisma 
hlavního hrdiny nemá obdoby. Nutná 
koupě. 

Kupujte, cítíte-li nutkání sekat a máte 
silný žaludek. 


PlayStation.c 


SOUARE ENIX. 


FINAL FANTASY XII 

Sauare Enix, 2007 

Poslední kapitola této proslulé série pro 
platformu PS2 je podmanivá svým pří- 
během, výpravná svou šíří a čarokrásná 
svým ztvárněním. 

Kupujte, chcete-li poznat absolutní 
špičku žánru RPG. 


4 i Nd ; s|ja 
TIMESPLITTERS © 
Eidos, 2002 


Killzone, Medal Of Honori Call Of 
Duty blednou závistí vedle bez de- 
bat nejlepší PS2 střílečky z vlastního 
pohledu. Režim pro jednoho hráče 
by obstál i sám o sobě, to, co však 

z TimeSplitters 2 udělalo legendu, 
byl mistrovský multiplayer. Vlastnic- 
tví 7imeSplitters a multitapu vám 
zaručuje hodiny a hodiny zábavy. 
Kupujte, máte-li kamarády. 


PlayStation.C < 


“ 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 
Konami, 2006 

Bezkonkurenční PS2 fotbálek. Herní 
ekvivalent brazilské fotbalové reprezen- 
tace na Světovém poháru 1970, jen vám 
vydrží na věky 

Kupujte, pokud vám svět leží u nohou. 


PlayStation c ' L 


PlayStation.c 


GUITAR HERO II 
Activision, 2006 

Ač hratelností nenáročný, přesto tento ti- 
tul dokáže díky exkluzivní periferii udělat 
rockovou hvězdu téměř z kohokoliv. 
Kupujte, jste-li legenda svého vlastního 
obýváku 


BURNOUT: REVENGE 
EA, 2005 


Bláznivě chaotická závodně bourací 
akce. Kličkujete v dopravě přecpa- 
nými ulicemi, srážíte své protivníky 
do škarpy a ve zpomalených zábě- 
rech se následně můžete kochat, 
kterak explodují. Výborný online 
multiplayer. Všechny Burnouty jsou 
dnes považovány za klasiku, ovšem 
Revenge je ten nejvymazlenější. 
Kupujte, jestliže vám není cizí slovo 
anarchie. 


D PlayStation. < 


- WITH NET PLAS 


SHADOW OF THE METAL GEAR SOLID 3: 
COLOSSUS SUBSISTENCE 

Sony, 2006 Konami, 2005 

Výhubte rasu gigantických tvorů obývají- Dokonalá kombinace plížení a střelby. 
cích umělecky nádherně zobrazený svět Verze Subsistence obsahuje dva pré- 
Nejoriginálnější hra na PS2, jež vás chytí miové disky až po okraj napěchované 
za srdce. bonusy. 

Kupujte, pokud se rádi potulujete. Kupujte, zůstáváte-li rádi skryti. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Rockstar, 2004 Akce 


GTA je zasazeno do Miami roku 1980, nebo 
lépe řečeno do představy, jakou mají o 80. 
letech tvůrci z Rockstaru. Otevřený svět 

a svobodná struktura misí nabízí 

vše, co by vám u podobné hry 

mohlo přijít na mysl: drsný 

scénář, profesionální da- 

bing, úža 6 

rychlou S 

helikoptéry, střelbu 

z nerůznějších zbraní 

a ještě mnohem, mnohem víc. 

Jde o nefalšovanou herní modlu. 
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RESIDENT EVIL 4 
Capcom, 2005 


FUJ, 
STYĎTE SE 


SÍŇ SLÁV Y=5 
Naprosto bezvadná hra, před níž ORMULÁŘ 

kterákoliv jiná hororová adventura F 

musí odevzdaně pokleknout. Drazí OPS2, máte tam chyby! Opravte následující 
Výborná směsice napínavého pří- 
běhu, nápaditých rébusů a soubojů 
s bossy. Hlavní režim můžete dohrát 
několikrát a stále vás nebude nudit, 
neboť obsahuje slušnou řádku 
bonusových materiálů. Absolutní 
klasika. 

Kupujte, koluje-li vám v žilách krev. 


NÁZEV HRY VAŠE POŘADÍ | MOJE POŘADÍ 


Laskavě to dejte do pořádku při nejbliží příležitosti 


NA DVD 


Hratelné demoverze 


Stručný popis exkluzivních 
demoverzí měsíce 


STUNTMAN: 
IGNITION 

Výbušné pokračování 
kaskadérské hry, která je 
frustrující i zábavná záro- 
veň. Posuďte sami, jaký po- 
cit bude ve vašem případě 
silnější. 


CRASH OF 

THE TITANS 

Přiští měsíc vás čeká recen- 
ze prvního velkého come- 
backu mezi plošinovkový- 
mi hrdiny PlayStation. Nyní 
ochutnejte úroveň A Zero's 
Journey. 


FREEDOM 
FIGHTERS 

Jedna z nejnedoceněněj- 
ších týmových akcí PS2. 
Jako člen partyzánského 
odporu bojujete se sovět- 
i skými okupanty New Yor- 
ku v alternativní historii. 


TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 
Ukázka z velice zdařilého 
remaku PSone klasiky. Jde 
o úroveň Lost Valley patří- 
cí do souboru první, tedy 
peruánské, sekce finál- 

ní verze. 


BEYOND 

GOOD 5 EVIL 
Pojďme si připomenout, 
proč Beyond Good G Evil 
patří dodnes mezi nejorigi- 
nálnější PS2 počiny. škoda, 
že se asi nikdy nedočkáme 
pokračování. 


THE SIMPSONS 
HIT 5 RUN 

| Jak se blíží vydání obálko- 
vé hry tohoto měsíce, sto- 
jí za to si připomenout tuto 
výtečnou městskou akci, 


která etablovala Simpso- 
ny na PS2. 


AMPLITUDE 

To je samé Guitar Hero 
sem, Guitar Hero tam. Při- 
tom její tvůrci z Harmo- 
nix dělali výtečné rytmic- 
ké akce už dávno. Posuďte 
sami. 


FREEDOM FIGHTERS KILLZONE 


ola! 
DEMO 


o 


NOVÉ 


THE TITANS 
(PĚUS 


CRASH OF 


« Play 


logo 


CRASH OF THE TITANS 
TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 
SHREK SUPERSLAM 
PROJECT EDEN 

PAL 


MOTO GP3 
CRASH NITRO KART 


ROGUE GALAXY 
SYPHON FILTER: 
THE OMEGA STRAIN 
SPARTAN: 

TOTAL WARRIOR 
DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 


YAKUZA 


NAJDETE POUZE NA DVD OPSe 


A MINULOSTI V HRATELNÝCH UKÁZKÁCH 
ROM. 


NEJLEPŠÍ A NEJSLAVNĚJŠÍ HRY SOUČASNOSTI 
EXKLUZIVNÍ OBSAH: TYTO DEMOVERZE 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA © 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 


THE SIMPSONS 


HIT 5 RUN 
BEYOND 
GOOD 5 EVIL 


KILLZONE 

Tahle ponurá atmosféric- 
ká střílečka zůstává dodnes 
nepochopena. Je však zá- 

M kladem úspěchu budoucí- 
ho PS3 hitu. 


f= 


AZÍN CZ 


M 


ny Computer Entertainment Inc: 


Originální směs střílečky 
a rytmické akce, nic nároč- 
mam ného, ale zhypnotizuje vás 
to neodolatelným atakem 
na všechny smysly. 


OFICIÁLNÍ 


NÁ 


copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


ÁZKA 


Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved.) 


FUNGL 
NOVÁ 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA «DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 
* DEMOVERSION - IKKEFORSALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF « NÁVTE - El JÁLLEENMYYNTIIN © 


PlayStation 


HRATEL 
UKÁ 


WALLACE 

AND GROMIT 

Pán a jeho (příliš) chytrý 
pejsek. Parkovské postavič- 
ky jsou na plátně zárukou 
kvality, ale slušně se zabyd- 
lely i ve videohrách. 


Mutina 


py —— slovník Lingea 


— Rychlý pomocník při překladech 


Nejlepší DVD rekordéry 


Nejlepší krotitelé virů: Jak a čím se efektivně brání 
proti nejmodernějším hrozbám z internetu 


PS vá voda pro PC 


GE- i F (Booster > 


Film pro DVD přehrávače DY: 


; 
Okřídlená> * 
Cena: 165 Kč / 279 Sk 
o JIM 1 ses 


1210M068005 


Objednejte si předplatné na www.chip.cz/predplatne. Zaplatíte pouze 112 Kč 
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PLAYSTATION 


VAŠE DOPISY 


INBOX 


RYCHLE 


POMALU 


ODPOČÍVEJ V POKOJI 

Zdravím redakci OPS2! Píši tento dopis se 
zármutkem v srdci. Není tomu tak dávno, 

co jsem se dozvedel, že světlo světa spatřila 
hra jmenem Colin McRae DIRT: Byl jsem 
nadšen, jelikož tuto hru hraji od 2. dílu, který 
byl na PS1. Důvod, proč vám tedy píši, je ten, 
(doufám, že se mnou budete souhlasit), že 
mnou otřásla smrt Colina McRae a jeho syna! 
Tak bych chtěl, a určitě nebudu sám, proje- 
vit upřimnou soustrast nad ztrátou tohoto 
skvělého jezdce, který miloval závodění jako 
my milujeme sérii Colin McRae Rally! Nikdy na 
tebe nezapomeneme, Coline. 
DVORSCAKPEDRO 


Co dodat. Je to smutné a jsme rádi, že jste 
si vzpomněl. Stoprocentně se připojujeme. 
Coline, užij si svou nebeskou jízdu! 


MOVÝ DESIGN O0PS2 

Při čtení úvodníku posledního čísla se mi 
málem zastavilo srdce. OPS2 jsem věrný od 
prvního vydání a jeho podoba v posledním 
roce mě naprosto vyhovovala. Směs témat 
kolem PS2, PSP a PS3 byla vyvážená a vždycky 
zajímavá. Nemám nic proti změně designu jako 
takovému, ale koncentraci pouze na PS2 vidím 
jako dosti problematický krok. Tahle konzole 
má už přeci jenom to nejlepší za sebou, a tak se 
ptám: bude vůbec o čem psát? A co lidi, kteří 
mají doma PSP nebo PS3? 

TOMÁŠ BLATNÝ 


Všechno samozřejmě souvisí se startem 
multiformátového časopisu Next Level. 

Koho zajímá PS3 nebo PSP, může si jej za 
poměrně malý peníz pořídit a posoudit, zda 
mu nevyhovuje lépe. Větší podíl článků o PS3 
v OPS2, který jsme udržovali poslední zhruba 
rok a půl, byl do jisté míry nouzovým řeše- 
ním. OPS2 je současně nosičem hratelných 
demoverzí pro PS2 a jako takový je ideálně 
určen majiteli PS2. Pokud jako PS3 hráč 
neupotřebíte DVD, jeví se cena za oficiální 
časopis jiné platformy dosti vysoká. Věříme, 
že jsme s uvedením Next Levelu nabídli 
lepší a levnější řešení. Jinak, co se týče 
redesignu OPS2, rozhodně je o čem 
psát. Kdo je soustředěn na platfor- 
mu PS2, má nyní časopis, který se 
plně věnuje jeho zájmům. 


CHUDÁK BLOOM 
Když jsem si četl článek o Time 
Crisis 4, všiml jsem si značné po- 


dobnosti jednoho z hrdinů hry herci Orlando 
Bloomovi. To znamená, že tam hraje? Nebo 
si jeho obličej jenom sprostě „vypůjčili“ ? Jestli 
si myslí, že mě takový laciný trik přinutí si hru 
pořídit, jsou na velkém omylu. 

HANA G. 


Vynikající postřeh. Tohle ale není rozhodně 
poprvé, kdy herní designéři loví bez povolení 
v Hollywoodu. Fakt je, že takové počínání se 
dá těžko napadnout. Na „ksicht“ si prostě 
patent neuděláte. Z poslední doby si vzpomí- 
náme na postavu Luise Sery z Resident Evil 
4, který měrou nemalou připomínal Viggo 
Mortensena z Pána prstenů. 


KRATOS 

Ví se už něco o God Of War Ill? Zajímalo by 
mě, kdy hra vyjde a zda na PS2. Jeslti ne, budu 
si kvůli tomu budu muset pořídit PS3. 

MILKY 


Kromě toho, že hru designuje Cory Balrog 

- hlavní tvůrce GoW II, se neví téměř nic. 
Odhadujeme vydání na Vánoce 2008 a moc 
bychom se divili, kdyby kromě jisté PS3 hry 
vyšla i na PS2, i když zcela vyloučit to samo- 
zřejmě nelze. 


BIODOTAZ 


Chtěl bych se vás zeptat, jestli vyjde na PS3 hra 
BioShock? O této hře jste dříve psali, že vyjde 
na PS3 a že doufáte, že vývojáři dávají jenom 
časovou exluzivitu PC a Xboxu 360. Tak jsem 
se chtěl jenom zeptat, jak to vypadá? Nechce 
se mi kvůli té hře kupovat Xbox 360, i když 
vím, že ta hra od Levelu dostala maximální 
hodnoceni, na PS3 si totiž šetřím. 

PEŤA 


Tohle asi 
"nebude jenom 
náhoda. 


Pořád to vypadá nadějně ale stále ne defi- 
nitivně. Optimismus naposledy posílil názor 
finančního analytika Mike Hickeyho, který ve 
své zprávě o Take Two předpovídá nejen kon- 
verzi BioShocku na PS3 ale dokonce přípravu 
příbuzných her na Wii a PS2. Podle jeho názoru 
totiž šéfové vydavatele hodlají co nejvíce zúročit 
poměrně překvapivý komerční úspěch této hry. 


TEAM ICO 


Se zájmem jsem sledoval Tokyo Game Show 
a doufal, že se něco dozvím o příštím projektu 
tvůrců her Ico a Shadow Of The Colossus. 
Bohužel, ani ťuk. Víte vy něco víc? 

KAMIL VANDAS 


Jsme na tom stějně. Před TGS kolovala 

fáma, že Team lco pracuje dokonce na dvou 
hrách současně, přičemž minimálně jedna 
znich měla být představena během tiskové 
konference Sony. Nestalo se tak. V nedávném 
rozhovoru se však Kaz Hirai, boss videoherní 
divize Sony, prořekl, že jednou z těchto her by 
mělo přímé pokračování. |ca, nebo Colossa? 
To už odmítl specifikovat. 


PS2 2008 


Mám PS2 už skoro dva roky a stihl jsem si zpět- 
ně zahrát většinu her, které mě nejvíce zajímaly. 
Teď už čekám, co vyjde nového. Letos bych 

si ještě pár kousků vybral, ale co příští rok? 
Zajímaly by mě vaše tipy na PS2 hry roku 2008, 
mě se ale zdá, že výběr bude hodně tenoučký. 
Jinak řečeno, nastal čas uvažovat o koupi PS3 
nebo Xboxu 360? 

MARAN 


Škoda, že jste neuvedl pár příkladů her, které vás 
„nejvíce zajímaly“, tak nezbývá než odpovídat 
obecně. Pokud jste spíše typ mainstreamového 
hráče - sporty, velké série jako Need For Speed, 
filmové licence a podobně, pak si nemusíte s ro- 
kem 2008 dělat velké starosti. Většina multifor- 
mátových bestsellerů vyjde téměř jistě i ve verzi 
na PS2. Vedle toho i pár vysokorozpočtových 
titulů jako Mercenaries 2, Rock Band a Star 
Wars: The Force Unleashed. Spousta her 
čeká ještě na oznámení - vlna novinek 
přichází zpravidla na jaře. Pokud ovšem 
dáváte přednost „hardcore miláčkům“ 
jako jsou Metal Gear Solid, Halo, 
Resident Evil nebo Devil May Cry, pak 
odpověď musí znít- ano, nastal čas 
uvažovat o PS3 nebo Xboxu 360. 
Vybrat si mezi nimi je jako otázka 
výběru mezi MGS 4 a Halo 3. 
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